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&&&)].P.S&&
En la ciudad de Quito, Distrito Metropolitano, Capital de la
Repiblica del Ecuador, hoy cuatro de enero del afio dos mil
diecinueve, ante mi, DOCTOR ROMULO JOSELITO PALLO
QUISILEMA, Notario Cuarto del Cantén Quito, comparece con
plena capacidad, libertad y conocimiento, a la celebracién de la
presente escritura; por sus propios y personales derechos el

sefior JOHNNY PATRICIO MERCHAN VEINTIMILLA. El
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compareciente declara ser de nacionalidad ecuatoriana, mayor
de edad, de estado civil soltero, de profesién Ingeniero en
Disefio Grafico, domiciliado en la siguiente direccién: Calle B
veintiuno, manzana treinta y ocho, lote dos, sector Vista
Hermosa, de esta ciudad de Quito, con nimero de teléfono: cero
nueve ocho cuatro uno tres cinco ocho cuatro tres
(0984135843), héabil para contratar y contraer obligaciones, a
quien de conocer doy fe, en virtud de haberme exhibido sus

documentos de identificacién, vy autorizado por el

" compareciente para descargar el Certificado Electrénico de

Datos de Identidad del Sistema Nacional de Identificacién
Ciudadana del Registro Civil. Advertido el compareciente por
mi, el Notario, de los efectos y resultados de la presente
escritura, asi como examinado que fue en forma aislada y
separada, de que comparece al otorgamiento de esta escritura
sin coaccién, amenazas, temor reverencial, promesa o seduccién,
me pide que eleve a escritura publica la siguiente declaracién
juramentada: Yo,JOHNNY PATRICIO MERCHAN VEINTIMILLA, mayor
de edad, titular de la cédula de ciudadanfa nimero uno siete uno siete nueve nueve tres
cuatro seis uno (1717993461), tengo a bien declarar bajo juramento, que he realizado
mi tesis para obtener mi titulo de INGENIERIA EN DISENO GRAFICO en la Universidad
Metropolitana de Quito, declarando que soy el autor del tema y tesis inédito
PRODUCCION AUDIO VISUAL PARA FOMENTAR EL TURISMO CULTURAL EN LA
PARROQUIA DE SIBAMBE EN HOMENAJE AL PATRONO APOSTOL SANTIAGO, UBICADO
EN EL CANTON ALAUS{, PROVINCIA DE CHIMBORAZO, misma que no es imitacién de
ninguna obra de este tipo o materia. Es todo cuento puedo declarar en honor a la
verdad-HASTA AQUi LA DECLARACION.- Para la celebracién y

otorgamiento de la presente escritura se observaron todos los
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L]

preceptos legales que el caso requiere, y lefda que le fue la misma:
por mi, el Notario la compareciente, aquella se réﬁﬁca_gn la
aceptacién de su contenido y firma conmigo; se inco't‘*pora

al protocolo de esta Notaria la presente escritura, de todo lo

cual doy fe.-

S ETEL U R VYA
WJOHNNY PATRICIO MERCHAN VEINTIMILLAY

DOCTOR ROMULD JOSELIT
NOTARIO CUARTO DE

El Nota..
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RESUMEN

El objetivo primordial de este proyecto es desarrollar una produccion audiovisual en
homenaje al patrono Apdstol Santiago ubicado en la parroquia de Sibambe en el
canton Alausi provincia de Chimborazo. Sus principales beneficiarios son las
personas que radican en dicha ubicacion geogréfica en donde una de las principales
necesidades es la difusion de sus atractivos para posicionarse como una region
turistica en potencia tanto nacional como internacional como un incentivo para
fomentar el turismo cultural en la region, lo cual implica también la posibilidad de un
crecimiento econdmico. Dentro de este contexto se ha escogido la fiesta en honor al
Apéstol Santiago y las actividades que la acompafian. Para conseguir este objetivo
dentro de la realizacién audiovisual se ha trabajado con herramientas del disefio
gréfico, que pretende generar un impacto visual en quienes lo miren. Para tener una
mejor aproximacion al tema de investigacion se analizaron contenidos referentes al
disefio grafico, cinematografia y fotografia que fueron aplicados estratégicamente
para conseguir un producto final capaz de transmitir la esencia de esta celebracion
tan importante para la parroquia de Sibambe y difundirla. Como parte de la
propuesta se realiz6 una identidad grafica en torno al video que contribuye a su

difusion visual como una unidad conceptual.

La aplicacion de los métodos de investigacion es de gran importancia durante el
proceso del proyecto, se emplea métodos tedricos (historico-légico e inductivo-
deductivo), empiricos (observacion) y método estadistico, con el apoyo de técnicas
de investigacion como son las encuestas, entrevistas y fichajes de observacion con
el objetivo de recolectar informacién atil para la produccion del video y su respectivo

sustento.

Entorno a la difusion de la produccién audiovisual, se ha realizado una seleccion
intencional escogiéndose al grupo “Sibambeno de Corazén” el cual mantienen una
alta reputacion de confiabilidad en la parroquia de Sibambe quienes mostraran a la
colectividad el producto audio-visual finalizado; cabe destacar que dentro de la
propuesta se incluye la imagen grafica para la difusion del mismo. Finalmente se

presentaran las conclusiones y las recomendaciones de la investigacion.

Palabras Clave: Produccion audiovisual, Disefio Corporativo, Fotografia
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ABSTRAT

The main objective of this project is to develop an audiovisual production in tribute to
the patron Apostol Santiago located in the parish of Sibambe in the canton Alausi
province of Chimborazo. Its main beneficiaries are the people who live in this
geographical location where one of the main needs is the diffusion of its attractions
to position itself as a potential tourist region both nationally and internationally as an
incentive to promote cultural tourism in the region. Which also implies the possibility
of economic growth. Within this context, the party in honor of the Apostol Santiago
and the activities that accompany it have been chosen. To achieve this goal within
the audiovisual realization, we have worked with graphic design tools, which aims to
generate a visual impact on those who look at it. In order to have a better
approximation to the research topic, contents referring to graphic design,
cinematography and photography were analyzed and strategically applied to achieve
a final product capable of transmitting the essence of this important celebration for
the Sibambe parish and disseminate it. As part of the proposal, a graphic identity
was created around the video that contributes to its visual diffusion as a conceptual

unit.

The application of research methods is of great importance during the project
process, using theoretical methods (historical-logical and inductive-deductive), and
empirical (observation) with the support of research techniques such as surveys,
interviews and signings. of observation with the objective of collecting useful

information for the production of the video and its respective sustenance.

Surrounding the dissemination of audiovisual production, an intentional selection
was made by choosing the group "Sibambefio de Corazén" which maintains a high
reputation for trustworthiness in the Sibambe parish who will show the community
the finished audio-visual product; It should be noted that the graphic image is
included in the proposal for its dissemination. Finally, the conclusions and

recommendations of the investigation will be presented.

Keywords: Audiovisual production, Corporate Design, Photography



INTRODUCCION

El sector audiovisual, compuesto por el cine, el video, la television abierta, la
televisiobn por suscripcion, y las grandes plataformas de internet, hace que este
sector determinado tenga importancia en el ambito tanto cultural como econémico
de un pais, ya que aporta al Producto Interno Bruto y genera fuentes de trabajo

entre otros.

En los ultimos afos, la comunicacion audiovisual ha tenido un puesto significativo en
el pais, abriéndose posibilidades de ingreso de nuevos competidores en el sector.
Esto se ha dado gracias a las politicas de estado que ayudan a fomentar la
produccion audiovisual ecuatoriana y el creciente interés de los ciudadanos de

participar en actividades culturales dentro de las cuales destaca el audiovisual.

Por lo cual, se ha realizado el estudio para ver la factibilidad de desarrollar una
produccion audiovisual y grafica entorno al turismo cultural en honor al Apdstol
Santiago de Sibambe ubicado en el canton Alausi, indagando informacion
estratégica y valedera que permita tener un conocimiento del mercado para difundir
el video a los pobladores tanto locales como externos. Sin embargo la evolucion de
nuevos conocimientos cobra vigencia y circulacibn comunicacional, dentro de la
sociedad ecuatoriana donde se puede ubicar algunas interpretaciones en relacién al

turismo cultural.

La produccion audiovisual de un cortometraje documental enfocado al turismo
cultural, con el objetivo de difundir el proyecto en la plataforma digital denominada
Facebook, con el apoyo del grupo “Sibambefo de corazén” se mantiene la
produccién en base a elementos fundamentales graficos y audiovisuales alrededor

de las festividades en honor al Apdstol Santiago de Sibambe.
SITUACION PROBLEMATICA

El crecimiento tecnolégico dentro de la industria audiovisual a nivel mundial trae
consigo ventajas y desventajas en la sociedad, por ejemplo, se utilizan como

plataformas digitales de apoyo a la difusién audiovisual de toda clase de noticias,



comunicados, y temas diversos, una de estas plataformas son las redes sociales
gue aunque abordan temas relacionados con la inmediatez del momento y que
generalmente no son de caracter cultural, si es un recurso accesible para casi todas
las personas, pues al estar en auge son muchos los que se enteran de cosas a
través de ellos. Por otra parte esto también ha generado un desinterés progresivo
por las raices propias de las comunidades como es el caso de Sibambe y ha
contribuido a que disminuya el interés en la realizacion de proyectos sociales,
religiosos, turisticos entre otros, de ahi que los principales afectados, son las
comunidades alejadas de las grandes ciudades, pues aparte del poco incentivo para
realizar este tipo de proyectos cuentan con poco conocimiento técnico y pocas
personas interesadas en poner en marcha dichos proyectos, mismos que podrian

aprovechar las redes para darse a conocer tanto a nivel local como a nivel externo.

La parroquia de Sibambe al tener muy presentes sus raices tiene un gran potencial
turisticos especialmente de indole cultural, mismo que es poco asimilado y
documentado por las personas y por ende poco difundido tanto interna como
externamente, uno de estos casos es la celebracion religiosa en honor al Apdstol
Santiago donde las actividades en torno a la misma tienen una gran riqueza cultural
digna de ser transmitida. Adicionalmente a lo ya mencionado las autoridades han
demostrado poca preocupacion por gestionar o llevar a cabo proyectos de esta
cualidad en beneficio de la parroquia, donde se expongan aspectos culturales de la
localidad, en respuesta a esto se han formado grupos sociales como “Sibambefio de
Coraz6n” quienes buscan fomentar iniciativas culturales que involucren a la
comunidad y que han empezado a utilizar las ventajas tecnolégicas para beneficio

de sus pobladores.

En la dltima década (Ecuador, Asamblea Constituyente, 2008) “la Republica del
Ecuador, siendo un estado de derecho y oportunidades a los nuevos talentos
nacionales en el campo de la produccién, generd la aprobacién de la ley de
comunicacion.” En donde se menciona que la realizacibn de producciones
audiovisuales contribuye a la conservacion de la cultura propia de los pueblos, sus
tradiciones y costumbres. Dentro de este contexto y siendo el audiovisual un medio
actual y atractivo para la poblacién podria convertirse en un medio de apoyo para la

apropiacion cultural local y difusion de las raices de las comunidades.



FORMULACION DEL PROBLEMA CIENTIFICO

¢, Como el uso de los recursos graficos y audiovisuales aportar para la difusion de la
celebracion en honor al Apdstol Santiago para el fomento del turismo cultural en la

parroquia de Sibambe ubicada en el Cantdn Alausi?
OBJETO DE ESTUDIO
Desarrollo de un producto grafico y audiovisual para fomentar el turismo cultural en

la parroquia de Sibambe, Canton Alausi.

Cultura — Sibambe - Disefio Grafico — Produccion audiovisual
CAMPO DE ACCION

Incentivar al turismo cultural en la parroquia de Sibambe, a través de una

produccién audiovisual en base a la utilizacion de recursos gréficos.
OBJETIVOS

Objetivo general:

Desarrollar una produccion audiovisual, a través del uso del Disefio Gréfico, para
incentivar el turismo cultural en la parroquia de Sibambe documentando la festividad

en honor al Apostol Santiago.
Objetivos especificos:

e Indagar los elementos de disefio grafico y audiovisual idoneos para la difusion de
la festividad del Apéstol Santiago para fomentar el turismo cultural en la
parroquia de Sibambe.

e Analizar los medios mas adecuados para difundir la celebracién del Apdstol
Santiago en la parroquia de Sibambe para el fomento del turismo cultural.

e Desarrollar una produccion audiovisual en homenaje al Apostol Santiago de

Sibambe, para impulsar el turismo cultural a nivel nacional e internacional.



Cuadro de variables

VARIABLE

DIMENSIONES

INDICADOR

PRODUCION AUDIOVISUAL

PRE PRODUCCION

Investigacion  sobre el
turismo cultural y la historia
de la  tradicion en
homenaje al Apostol
Santiago en la Parroquia
Sibambe

Direccion de Arte de los
escenarios externos e
internos.

Exploracion del entorno
social, donde se va
generar la investigacion

para la elaboracién

PRODUCCION

Desarrollo adecuado de los
planos y dngulos dentro de
la produccién audiovisual.
Utilizacion de los
fundamentos de Disefio
Gréfico dentro de la
produccién audiovisual
para una mejor
construccién del mensaje
comunicacional.

Construccion  de  una
imagen gréfica en la

produccion audiovisual.

POST PRODUCCION

Seleccion  del material
audiovisual obtenido
durante el rodaje.

Manejo adecuado de la
cromatica en la edicion del
material obtenido.

Elaboraciébn de material
gréfico utilizando los
principios  del  disefio
grafico en concordancia
con las imagenes

obtenidas.

Tabla 1 Cuadro de Variables

Elaborado por: Johnny Merchan




Idea a defender

El desarrollo de una produccién audiovisual en la parroquia de Sibambe, provincia
de Chimborazo, en homenaje al Apoéstol Santiago permitira fomentar el turismo

cultural tanto nacional como internacional en beneficio de la comunidad.
Poblacion

Segun el censo realizado (Ecuador, Instituto Nacional de Estadisticas y Censos,
2010) la parroquia Sibambe se determina que existen 3.869 habitantes en el area
rural, distribuidos en 1.898 hombres que representa el 49 % frente a las mujeres con
1971 que representa el 51 %, lo que demuestra porcentualmente que en la

parroquia Sibambe del cantén Alausi predomina el sexo femenino.

SEXO AREA RURAL TOTAL %
HOMBRES 1898 1898 49
MUJERES 1971 1971 51

TOTAL 3869 3869 100

Tabla 2 Cuadro Estadistico

Fuente: (Ecuador, Instituto Nacional de Estadisticas y Censos, 2010)

De acuerdo a su propia identificacién cultural y costumbres, en la parroquia
Sibambe se identifica plenamente que existen 560 personas de origen indigena, lo
cual representa el 14 % de la poblacion denotandose que esta poblacion es
minoritaria frente a los mestizos quienes constituyen 3.223 casos y representan el
83 % por otro lado el grupo étnico que les sigue son los pobladores auto-
reconocidos como blancos con 59 casos, afro ecuatorianos con 189 y finalmente

montubios 7, esta informacion esta demostrada en la siguiente tabla.



PROVINCIA CANTON PARROQUIA | AREA

CHIMBORAZO | ALAUSI SIBAMBE RURAL

GRUPOS

ETNICOS AFROECUATORIANOS | MONTUBIOS | MESTIZOS |BLANCOS |OTROS TOTAL
INDIGENAS

560 19 7 3223 59 1 3869

Tabla 3 Cuadro estadistico

Fuente: (Ecuador, Instituto Nacional de Estadisticas y Censos, 2010)

Censo intencional

Segun (Kinnear, 1998), se sefiala a “la poblaciébn como un conjunto de todos los
elementos definidos ante la seleccion de la muestra”. Por lo cual define al elemento
como una unidad seleccionada acerca de la informacion que se requiere para la

investigacion, por ende se utilizara una poblacion.

El elemento que se utilizara en la determinacion de la presente poblacion, es un
censo intencional dirigido a la organizacion juvenil llamada “SIBAMBENO DE
CORAZON’ que esta conformada por 30 integrantes, ubicados en diferentes puntos

geograficos dentro del territorio ecuatoriano y fuera del mismo.
METODOS CIENTIFICOS

Métodos tedricos de la investigacion cientifica
Método historico — légico

(Villafuerte, 2007), se refiere a que en la “Sociedad los diversos problemas o
fendmenos no se presentan de manera azarosa sino que es el resultado de un largo
proceso que los origina, motiva o da lugar a su existencia”. Por consiguiente el
meétodo histdrico se enfoca en la avance de los fendbmenos y acontecimientos en su
devenir histérico, (Fiesta en honor al Apostol Santiago) mientras que el método
l6gico investiga las leyes generales del funcionamiento y desarrollo de los

fendmenos. (Costumbres y Tradiciones en torno a dicha celebracion). Por




consiguiente lo historico y l6gico son situaciones condicionadas por las estructuras

politicas, econdmicas, ideoldgicas y sociales en los diferentes periodos.
Método inductivo - deductivo

El valor del método deductivo se establece por medio de las generalidades sobre la
base de estudio, de ahi que teniendo en cuenta la relacion de las costumbres y
tradiciones que se desarrollan en un entorno de actividades festivas durante el afio,
la celebracion en honor al Apostol Santiago, por lo cual por medio de fichas de
observacion se llega al desarrollo de la problematica siendo que en la parroquia
prevalece un gran potencial para el turismo cultural. Por el contrario el método
inductivo se desarrolla de lo particular a lo general, lo cual dentro del contexto de la
celebracion mencionada se puede ver aplicado para determinar la importancia de
sus componentes como son: la procesion religiosa, la marcha a caballo, el rodeo,
ente otros que son dignos de difundirse; para determinar los personajes que se

entrevistaran en la produccion, entre otras cosas referentes al marco metodoldgico.
Métodos empiricos de la investigacion cientifica

Conlleva toda una serie de procedimientos practicos que permiten revelar las
caracteristicas fundamentales y relaciones esenciales del objeto de estudio

(Sibambe) uno de ellos es la observacion cientifica.
Método de la observacion cientifica

Impulsa el desarrollo de nuevos hechos que pueden tener interés cientifico, provoca
el planteamiento de problemas, en tal virtud se la ha utilizado para indagar sobre la
problematica y problema cientifico, ademas para determinar la relevancia de los

eventos que se realizan en torno a la festividad en andlisis.
Técnicas de la investigacion

La técnica es indispensable en el proceso de la investigacion cientifica, ya que
integra la estructura por medio de la cual se organiza la investigacion, La técnica

pretende los siguientes objetivos: entrevistas, encuestas y fichaje.



Método estadistico

Segun (Reinaga, 2015) establece que el “método estadistico consiste en una
secuencia de procedimientos para el manejo de los datos cualitativos y cuantitativos
de la investigacion”. Lo cual con lleva la recoleccion de datos, el recuento de
informacion verificada y la presentacion mediante gréaficos y tablas; dentro de la
investigacion del presente proyecto grafico y audiovisual se utilizé el método
estadistico con el objetivo del manejo de datos establecidos por estudios de
instituciones publicas, donde nos ayuda a reforzar el proceso de investigacién para
la difusién del producto audiovisual en la parroquia de Sibambe enfocado al turismo

cultural.
Propuesta

Mediante el desarrollo del cortometraje documental con una duracién estimada de 5
a 6 minutos, el objetivo primordial es fomentar el turismo cultura en la parroquia de
Sibambe perteneciente a la provincia de Chimborazo, mediante la utilizacion de
herramientas del disefio gréfico que fortalece el progreso del proyecto audiovisual

en honor al patrono Apdstol Santiago
DECLARACION DEL APORTE PRACTICO

El desarrollo de una produccion audiovisual (cortometraje) contribuira al fomento del
turismo cultural en la parroquia de Sibambe al difundir la festividad en homenaje al
patrono Apéstol Santiago (la mas representativa del sector) tomando a los
elementos del Disefio Grafico como herramienta fundamental para la realizacion del

mismo.
ESTRUCTURA CAPITULAR

La presente investigacion se encuentra estructurada en los siguientes capitulos:

Capitulo 1. Marco Tedrico. En el cual encontramos la informacién principal que
servird como base conceptual y de referencia para el desarrollo de la investigacion,
con el objetivo de fundamental el desarrollo de la propuesta grafica y audiovisual,

este esta dividido en los siguientes tépicos: Cultura en expresion general, Sibambe



en donde se exponen las particularidades de la celebracion en honor al patrono
Apostol Santiago, Disefio Grafico y Produccion audiovisual como sustento teorico

conceptual y técnico para la realizacion de la propuesta.

Capitulo 2. Marco metodoldgico. Se desarrolla la estructura de investigacion del
proyecto audiovisual con el objetivo de determinar su idoneidad y las bases para la
construccion de la propuesta.

Capitulo 3. Propuesta. Es el espacio donde en base al andlisis de los multiples
factores que acomparfan a la investigacion se desarrolla la propuesta de disefio y
audiovisual que contribuira al solucionar el problema planteado (desarrollo de la
produccion audiovisual para fomentar el turismo cultural en la parroquia de

Sibambe, en base a la utilizacion de recursos graficos y digitales).
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CAPITULO |

1. MARCO TEORICO

1.1. Culturay costumbres

Las generalidades humanas en su espacio y tiempo van construyendo su cultura;
referente a factores que presentan en su entorno social, politico, econdmico,
religioso, literario, étnicos u otros que permiten generar los aspectos de
comportamiento. Por ende el individuo o grupo de individuos tiene que experimentar
una serie de aprendizajes culturales, donde desarrolla sus fundamentos autéctonos,

estableciendo su cultura como simbolo de identidad.

Por consecuencia desde el principio de la vida social y la convivencia del hombre,
donde las distintas organizaciones dependian directamente de la adaptacion de un
mismo tipo de actos la cual se denomina habitos. Por consiguiente cada grupo
poseia una forma diferente de habitar, donde variaba sus costumbres, sus
estrategias de cazar, de protegerse, de movilizarse, en especial su forma de
comunicarse como un requerimiento dentro del grupo social, esto conlleva a ser

aceptados o expulsados de su clan o tribu.
1.1.1. Lacultura

Dentro de la sociedad existen diferentes culturas donde el ser humano se identifica
por sus costumbres, tradiciones, idioma, vestimentas entre otros aspectos
esenciales que los diferencia de los demas por lo que (Morales, 2008) establece que

existen:

Multiples grupos humanos han desarrollado sus propias culturas y éstas les han dado
la posibilidad de caracterizarse de una forma determinada, diferente a la del resto de
la humanidad, en el tiempo y en el espacio. Estas culturas han sufrido embates a
través de los siglos. En ocasiones han permanecido relegadas; en otras, pareciera
gue han sido borradas del mapa cultural y, por fin, en otros casos permanecieron
latentes a la espera de demostrar que no habian sido vencidas por las culturas
imperiales que en todos los tiempos han ejercido su poder de penetracion, de

absorcién y mimetizacion de otras culturas.
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Por consiguiente mediante la cultura el ser humano pueden deben y necesitan
cambiar conceptos o expresiones simbdlicas en su entorno socio-cultural, lo cual se
lo aprecia en la actualidad, ya que conlleva diferentes estilos de vida seguidos de
los conocimientos, las costumbres, las tradiciones y el nivel de crecimiento social,
artistico, cientifico, tecnolégico entre otras que llevan al ser humano a fomentar y

fortalecer su amplia vision social y cultural.
1.1.2. Cultura popular

La cultura popular representa el folklore (creencias y costumbres) de cada uno de
los pueblos y la accion social que desarrollan para sus habitantes siendo el eje

primordial de generar distintos comportamientos en la sociedad.

(Minango, 2010), establece que

La cultura popular es la concepcion del mundo que tiene las clases subalternas
(pueblo) de una sociedad. Tiene una l6gica estructuradora de la realidad y enuncian
la particular relacién entre el hombre, la naturaleza y los demés hombres. Se
encuentra inmersa en los contenidos de la cultura oficial y dominante y los

contenidos de la practica social de los pueblos (pl14).

Por lo tanto en la parroquia de Sibambe se llega al analisis que el pueblo se
conforma por individuos considerados como gente popular que comparte
cualidades, ideologias y concepciones similares que los asocian entre si, dentro de
su identidad cultural que lo diferencia entre el resto de culturas a nivel nacional e

internacional.
1.1.3. Costumbres

Los elementos de comportamiento de cada individuo o grupo de individuos se
definen que han asumido, asumen y asumirdn su contexto socio cultural al cual
pertenecen, por lo cual las costumbres siendo primarias para que la gente se sienta
conforme con sus manifestaciones que evocan autenticidad, donde respetan sus
raices autoctonas asi por ejemplo encontramos costumbres representativas en

fiestas, danzas, vestimenta, comida tipica, musica y artesanias.

Lo cual un aspecto primordial es la dependencia de su nivel social, econémico y

cultural en la que se encuentra el individuo o grupo de individuos con relacion al
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ambiente que esta establecido va haciendo una distincion de las costumbres ya

sean buenas o malas.
Segun (Addison, 2007) sefiala que

En el extremo opuesto del espectro del desarrollo, algunos de nuestros legados mas
valiosos no estan amenazados por las nuevas infraestructuras sino por las
poblaciones que evolucionan en un mundo innovador y por los cambios en las

costumbres, consecuencia de esta modernizacion. (pag.186)

Por la cual la evolucion ha generado cambios a nuevos modelos que se ajusten a su
identidad cultural donde hay cambios significativos en la sociedad y por ende la
creacion de nuevas costumbres con diferentes comportamientos social, econémica

y cultural.
1.1.4. Tradiciones

Cada civilizacion en el trascurso del tiempo y el espacio ha establecido una serie de
funciones relevantes para el individuo y el grupo social al cual pertenece. La cual se
puede definir que las tradiciones se entregan e imparten de generacion en
generacion, tales como tradiciones materiales (bienes), o tradiciones que se

heredan como valores, costumbres y creencias en el que se hacen inseparables.

Segun (Gonzélez Mufoz, 2009) establece que “la orientacion de todos se orienta
hacia el pasado, en cuyo extremo mas remoto figura el origen divino. Esto se apoya
en una actitud histérica frente al tiempo porque es la concepcién de la mayoria de

los pueblos” (pag. 90).

De tal modo en la cultura popular de Sibambe, retne la gran parte de las tradiciones
a la vez, trascienden los personajes tipicos los participantes de las fiestas religiosas
(priostes) la mausica tipica, las danzas, los juegos pirotécnicos la procesion, la
marcha de caballos, el rodeo u otra tradiciones impartidas y sincréticas impartidas
en la regién andina en donde la escritura fue sustituida en gran parte por la oralidad
de las personas, ya sea de mayor rango jerarquico de autoridad o edad que
transmitian y divulgaban sus conocimientos como los ensefaron sus antepasados

fomentando tradiciones que lo diferencia de las parroquias que lo rodean.
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Sin embargo, junto a otras celebraciones tradicionales, hay una que sobresale por
su intensa fe catdlica, es la efectuada en honor al APOSTOL SANTIAGO, en cuanto
gue el calendario marca el 25 de julio de todos los afos. Para estas fiestas llegan
gran parte de sus devotos sobre sus mejores caballos, como para imitar a su Santo
Patrono y ganarse su gracia, permanecen en Sibambe por varios dias celebrando
con algarabia: toros, peleas de gallos, bailes, carreras de caballos, misas y la
procesion por las principales calles en la que el Apdstol Santiago es cargado por sus

devotos y escoltado masivamente por gente a caballo y a pie.

CRONOGRAMA DE FIESTAS TRADICIONALES
FIESTA DESDE HASTA
Afo nuevo 1 de enero 6 de enero
Semana Santa Marzo Abril
Apéstol Santiago 24 de julio 28 de julio
Finados 2 de noviembre 2 de noviembre
Noche Buena 25 de diciembre 25 de diciembre

Tabla 4 Cronograma de fiestas

Elaborado por: Johnny Merchéan

1.1.5. Sincretismo

Con el fin de definir el objeto de andlisis del presente proyecto audiovisual, debemos
de precisar los limites de este concepto y su relaciéon con otros términos vinculados
con el ambito religioso- cultural en América Latina. Existen en América Latina
expresiones religiosas vinculadas fundamentalmente a las formas culturales del
mundo popular tanto del campo como de la ciudad, las cuales han sido
denominadas de distintas maneras, tales como: religiosidad popular, catolicismo
popular, piedad popular, etc., guardando estas denominaciones directa relacion con
las diversas teorias y disciplinas a- partir de las cuales se ha intentado abordar el
fendmeno. Preliminarmente podemos denominar estas expresiones religiosas

vinculadas a estos sectores, como "religiosidad popular”.
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Sin embargo, pensamos que este concepto no aglutina a todas las formas religiosas
originales de nuestro continente, en tanto el término popular, nos hace restringir
nuestra comprension del fenbmeno exclusivamente a las capas subalternas, y nos
hace dificil el comprender la razon ultima, por lo cual expresiones denominadas
generalmente como “"piedad popular® o "religiosidad popular®, se encuentran

presentes incluso al interior de los estratos altos de nuestra sociedad

Segun (Vidal, 2016) sostienen, que “el Sincretismo en referencia a las relaciones
entre el cristianismo impuesto como ideologia de conquista y las concepciones
prehispanicas de los indigenas, que la superposicion de un culto cristiano sobre otro
antiguo”. Partiendo de caracter sincrético de la realidad cristiana los objetivos de
esta investigacion, son analizar el tratamiento literario que reciben los sincretismos
religioso y cultural, en las varias manifestaciones culturales procedentes de la

tradicion.
1.2. Sibambe
1.2.1. Ubicacién historica

Sibambe, parroquia del canton Alausi, se expone, de manera general, la ubicacion
geografica e histérica de Sibambe, sus Costumbres, Tradiciones y hombres
celebres, Por lo cual en los 272,045 Km2 que comprende la republica del Ecuador,
se encuentra maravillas naturales, pueblos ancestrales colmados de costumbres y
tradiciones, gente voluntariosa e inteligente que hacen que en uno de esos espacios
cargados de historia que vincule con la sociedad ecuatoriana la cual es Sibambe

gue significa “Rio que corre del cuello de la montana”.
Segun (Gonzalez Mufioz, 2009), establece que

Sibambe pertenece al cantdn Alausi provincia de Chimborazo, a 2420 m.s.n.m en el
declive que forma el nudo de Tiocajas y el cerro Calubin, Se extiende desde el rio
Alausi al Oriente, hasta el carretero de Pallatanga — Bucay al Oeste; limita
concretamente asi: al Norte del Rio Maguazo y el Rio Santiago al Sureste el Rio

Alausi y al Oeste el Rio Tilange y la quebrada la Esperanza.

Sibambe es una poblacion mestiza e indigena, es una de las mas extensas
parroquias del cantén Alausi pues cuenta con importantes caserios como:

Alpachaca, Bayanag, Cascarillas, Cushcun, Chapsi, Gunin, Gulag, La Esperanza,



15

Pagma, Pepinales, San Miguel Loma, San José, San Nicolas, entre otros que

conforman la parroquia de Sibambe.
1.2.2. Ubicacion geografica

La ubicacion geogréfica le ha permitido disfrutar de variedad de climas, desde el frio
(cubierto de neblina en el invierno), al templado y hasta subtropical, factor primordial
para la produccion agricola como lenteja, trigo, cebada y maiz; la ganaderia también

mantiene un papel importante en el ingreso econémico;

Por la existencia de haciendas en la que se destila aguardiente y se fabrica panelas;
ademas la abundancia de productos lacteos representan ingresos para los

habitantes de la parroquia.

Imagen 1 Ubicacién geografica

Fuente: (Nona net., s.f.)
1.2.3. Sibambe y su historia

Sibambe, como muchos rincones del Ecuador, es un pueblo que tiene a su haber su
propia historia. Por versiones historicas se conoce que desde épocas prehispanicas
pertenecia la provincia de Lausies que comprendia los Cacicazgos de Qituizambi y
Lausi, con sus enormes tribus de los Jubalis, Zulas, Quisnas, Ozogoches,
Guasuntos, Achupallas, Chanchanes, y Sibambis. Segun el (Zambrano, 2012),

sefala que
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Los Sibambis o Sibamba fueron grupos humanos de creencias y costumbres
comunes, tal vez llegaron perseguidos por algun invasor que se extendieron por el
norte hasta Chol y otros sectores que en la actualidad es el cantén de Guamote, por
el oriente hasta limitar con el territorio de los Lausies y Tiquizambis, descendiendo
hasta el Rio Chanchan en la unién con el Chimbo, ascendiendo luego por el Rio

Santiago y Sacramento para terminar el Chol y la cumbre de Danas (pag.9).

Los Sibambis tenian un tipo de autoridad propio de la época que era el cacicazgo
para controlar a sus subditos, caciques que ostentaron sus dominios hasta la

llegada de los espafioles.

Por otra parte, durante la dominacién incéasica, Sibambe tuvo fortaleza y palacio
real, que se construyeron seguramente para vigilar el camino hacia la tierra de los

huancavilcas.

Sibambe fue fundada por los espafioles a fines del siglo XVI; Se establece que Don
Francisco Cardenas, aproximadamente en 1.574, en la parcialidad, se nhombra de
los “Sibambis” de ahi su nombre Sibambe. Se deduce, ademas, esta veracidad por
las inscripciones encontradas en la antigua imagen del Apéstol Santiago, patrén de
Espafia y por ende de la parroquia de Sibambe. Dentro de la fundacién de Sibambe,
objeto por la cual la casa conventual ha sufrido incendios por ende la primera fue en

el aflo de 1.868, cuando estaba a cargo de la iglesia el Reverendo Juan Moreno.

Se asegura que “El viejo Luchador Eloy Alfaro, pernocto en Sibambe en su paso
hacia Alausi, durante su campana liberal”’. El pueblo de Sibambe ha estado dentro
de la historia de la provincia de Chimborazo, pues de épocas arcanas fue
mencionado por importantes historiadores, como muestra de su valia, como Joaquin

de Merisalde, que en su obra “Alausi” se refiere a la parroquia de Sibambe.
1.2.4. Celebracion en homenaje al Apdstol Santiago

Sibambe cuenta con leyendas y tradiciones que son parte de su acervo cultural y
gue se transmite de generacion, Sin embargo, junto a otras celebraciones
tradicionales, hay una que sobresale por su intensa fe catdlica, (Sincretismo) es la
efectuada en honor al APOSTOL SANTIAGO, en cuanto que en el calendario marca

el 25 de Julio de todos los afos; la cual se establece en la procesion con la imagen
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presente siendo cargado por devotos a patrono de la parroquia de Sibambe,

escoltado masivamente por jinetes con sus ejemplares (caballos) .

Para dicha celebracion llegan personas propias y extrafias de diferentes partes del
Ecuador y el Mundo, con el Unico pensar en su fe catélica y devocion al patrono de
la parroquia de Sibambe, la cual por consiguiente la celebracion es desde el 25 de
Julio hasta el 28 de Julio de cada afio.

1.3. Disefio gréfico

Entender el propio significado del disefio grafico, no es solo la estructura que
conlleva, al disefiar un contenido creativo sino al debatir un comentario comun, una
opinién con argumento simple o de mejor forma una critica constructiva que dara
valor a la creacion del disefio expuesto por consiguiente el desarrollo de un arte
gréfico, donde es de gran calidad al ser justificado ante las personas que le rodean

gue conllevan a ser clientes potenciales.

Segun (Costa, 2012) sefiala que “todo mensaje grafico esta condenado a
comunicar”, por lo tanto se argumenta, que todo disefiador grafico que no se haga

comunicador visual esta condenado a la maquina.

Segun (Vilchis, 2002) establece que el “Disenar es la actividad objeto de estudio del
disefio que en tanto disciplina estudia el comportamiento de las formas, sus
combinaciones, su coherencia asociativa, sus posibilidades funcionales y sus

valores estéticos captados en su integridad.”

El profesionalismo del disefiador grafico es de gran importancia en la sociedad, ya
gue tiene la responsabilidad de comunicar sus ideas constructivas donde sus
argumentos son primordiales para la ejecucién de los proyectos, donde lo primordial
es fomentar valores estéticos dentro de la comunicacion visual y por lo cual esta
incluido en la produccion audiovisual al desarrollar una aceptacion por la audiencia

determinada.
1.3.1. Fundamentos del disefio grafico

En ese sentido, de debe tener en cuenta lo que puede significar un color, una forma,

un tamafio, una imagen y la disposicion determinada de los elementos que se van a
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incluir en el disefo, pues esto establece una buena comunicacion, logrando con ello

la atraccién, motivacion o interés de las personas a las que nos dirigimos.

Como (Meggs, 2000), establece que

La capacidad para mantenerse en estrecho contacto con su tiempo es un requisito
indispensable para quien trabaje en la comunicacion visual y muchos de los
conceptos mas innovadores lo cual han surgido de su capacidad para conocer y

responder a las personas y los acontecimientos de su época.
1.3.2. Contraste

La manipulacion del contraste muchas de las veces se incita a la atraccion de los
espectadores, la combinacién de diferentes intensidades o ciertos niveles de
contraste es lo que permite a un disefio adaptarse al medio adecuado en el que se

desea proyectar.

Segun (Guzman Galarza, 2011), Establece que “Cuando hay diferencias, existe
también contraste. Tal es la base de la percepcion de la forma”. Por ejemplo, que
colocamos una pelota blanca contra una pantalla blanca. Si iluminamos de igual
manera la pelota y el pan talla desde ambos lados, aquélla practicamente

desaparece.

Los contrastes en el campo visual son tan leves que nuestra percepciéon de la forma
resulta muy débil. Ahora bien, movemos una luz de tal modo que ilumine la pelota
pero no la pantalla, y ubicamos la otra para que dé sobre la pantalla pero no sobre
la pelota. “Un lado de esta ultima se vera iluminado contra un fondo més oscuro: el
otro lado resultara oscuro contra un fondo mas claro. Existe, alli un marcado

contraste”

El manejo del contraste dentro de la produccion y la post produccion es importante
para obtener una imagen claro y su mensaje en cada movimiento, en cada angulo y
en cada plano sea claro para su buen interpretacion, ya por lo contrario en el

aspecto negativo o falta de profesionalismo en el campo de la produccion
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audiovisual, el trabajo final va incluir escenas que no concuerdan con el guion al

utilizar demasiada luz en la cAmara como en el escenario de la produccion.
1.3.3. Valor

Segun (Guzman Galarza, 2011), establece que “Es el nombre que damos a la
claridad y oscuridad de los tonos.” (pag. 29) La cualidad correspondiente de la luz
es la luminosidad). Valor significa realmente la cantidad de luz que puede reflejar
una superficie. El blanco esta en el extremo superior de esa escala, y el negro; en el

inferior. Todos los otros tonos, cromaticos y acromaticos, se ubican entre ambos.

La sensibilidad del valor de los colores tiene un significado propio a la utilizacién de
la luz donde hay més luminosidad refleja colores de tonalidad inferior, y de igual si
hay falta de luz la cromatica le desaparece el color por ende dentro de la produccién
establecida en la tradicion cultural de Sibambe demuestra la cualidad del valor
siendo un eje principal para la emision de una lectura adecuada de las imagenes en
movimiento. En el transcurso de la procesion que recorre con la imagen del Apdstol
Santiago, la cual se captura imdgenes que mantenga un valor estable ante su futra

edicién audiovisual.
1.3.4. Intensidad

(Guzman Galarza, 2011), expone que

Corresponde a la saturacién. Se refiere a la pureza de matiz que puede reflejar una
superficie. Cuando un rojo es todo rojo, la intensidad es maxima. Cuando contiene
algun neutro (negro, blanco o gris), su intensidad esta neutralizada o reducida (pag.
29).

Por lo cual el manejo de la intensidad en la produccién audiovisual rescatando la
cultura tradicional con la ayuda de herramientas del disefio grafico es primordial y de
gran valor ya que corresponde a la saturacién de la imagen, donde su mezcla visual
puede expresar diferentes opiniones aten nuestro proyecto ya que el grupo objetivo
al que nos dirigimos es de un concepto y andlisis critico y podria afectar a la

aceptacion del producto audiovisual.
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1.3.5. Punto

Segun (Wucius Wong, 2011) “creemos que hay un punto en cierto angulo, que hay
una linea en el contorno de un objeto, que hay planos que envuelven un volumen y
gue el volumen ocupa un espacio.” (pag. 42). El punto indica posicion, no tiene largo
ni ancho. Cuando el punto se mueve genera una linea que tiene posicion y
direccion. EIl recorrido de la linea genera un plano que al moverse genera un

volumen en el espacio.

Imagen2 El punto

Elaborado por: Johnny Merchéan

El nombre punto en si tiene la atraccién visual por la que al unir dos puntos habra
mas impacto en la visualizacién de direccion de los puntos entre mas puntos. Segun
(Wucius Wong, 2011) establece que el “Un punto indica posiciéon. No tiene largo ni
ancho. No ocupa una zona del espacio.” (44) Por lo tanto dentro de la produccion
audiovisual es importante la vinculacion con los elementos conceptuales del disefio
grafico siendo un eje primordial en la produccion la cual fortalece el ritmo de la

tomas mediante el desempefio profesional del camardgrafo.
1.3.6. Linea

(Wucius Wong, 2011), sefiala que “Cuando un punto se mueve, su recorrido se
transforma en una linea.”(pag. 46). Es decir es un elemento primordial en la
estructura de un disefio como arte ya que este elemento tiene importancia al tomar

la linea mas sencilla, dinamica y variada.

La linea es el conjunto de dos 0 mas puntos la cual asemeja que existe movimiento

dindmico entre la cantidad de puntos que interviene y por ultimo la linea tiene como
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labor separar espacios graficos, como uniéon de elementos que genera textura y
planos. Por lo tanto dentro de la produccion audiovisual tiene relacion adecuada con
el elemento grafico en este caso la linea si el equilibrio primordial para generar
tomas estables y no exista un desorden visual tanto horizontal como el planos
verticales que se desarrolla en la produccion. Por ende el manejo de la linea es una
herramienta basica e importante para el manejo correcto de la camara o filmadora a

utilizar.

La linea tendra no solo largo, sino que también tiene ancho y luego se aplican color
y textura que quedaran expuestos segun los materiales utilizados. Wong explica que
la forma es todo lo que puede ser visto y aporta informacion para la identificacion.

1.3.7. Linea horizontal

Nos connota equilibrio y estabilidad, dentro de una unidad grafica es importante
para el desarrollo de una composicion tipografico e imagen. Por lo cual no ayuda en
una composicion audiovisual estable, manteniendo las imagenes en movimientos en

un orden dentro de la produccion.

Imagen 3 La linea

Elaborado por: Johnny Merchan
1.3.8. Linea vertical

Nos expresa una division entre la estructura final del arte ya sea en imagen como
dentro de una produccion audiovisual, con el fin de mantener un peso visual
establecido por sus colores, imagen y formas. Por lo cual en la produccién

audiovisual controlamos los elementos del disefio grafico como el control y manejo
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adecuado de la simetria del entorno que se proyecta, ya que encontramos

diferentes figuras geométricas como curvas, rectas entre otras

Imagen 4 Vertical

Elaborado por: Johnny Merchan
1.3.9. Linea curva

Este tipo de linea es mas libre en la estructura del disefio ya que se divide en cuatro
partes del punto de inicio, el punto final, y los dos puntos de los medios llamados
manejadores en las curvas. Las Lineas imaginarias en curva nos facilitan un
movimiento de camaras establecido para fortalecer la atencién de la audiencia. Es
decir el manejo de la cdmara en un plano general nos permite observar lineas

curvas dentro del espacio y tiempo.

Imagen 5 Linea curva

Elaborado por: Johnny Merchan
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1.3.10. Trazo

Es un elemento lineal formando por diferentes lineas, la cual se considera
representada de una forma natural de dibujar en un soporte escrito. El Trazo dentro
de la produccion audiovisual no conlleva al mejor manejo de las escenas que vamos

a generar en la postproduccion.

Imagen 6 Trazo

Elaborado por: Johnny Merchan
1.3.11. Posicion

La posicién es determinada por la forma de relacion al marco que lo contiene o a la
estructura a la que pertenece. Considerar la ubicacion de los elementos graficos en
un soporte digital es necesario para la emision de un mensaje claro ante el grupo
objetivo que se va direccionar argumentando cada uno de ellos sea estable o en
movimiento. La posicion es primordial para el desarrollo de la produccion
audiovisual que se forma en el proyecto por lo que se maneja la técnica del punto de
atencion dentro de la ley de tercios. Por lo tanto la posicién contiene un desarrollo
primordial dentro de la produccion audiovisual en la que se enfoca la problematica,
por ende las tomas son creados intestinalmente para captar la atencion de la
audiencia y estén ubicadas dentro de los puntos de concentracion visual.
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Imagen 7 Posicién

Elaborado por: Johnny Merchan
1.3.12. Direccion

La direccion por un lado, depende de la posicion del observador y de la relacion con
las otras formas generando la sensacion que existe una direcciébn de objetos en
movimiento. Desviacibn que se realiza en la representacion de los elementos
desarrollados en el arte visual, con el objetivo de fomentar la atencién de grupo
objetivo. Dentro de la Direccibn como concepto de los fundamentos del disefio
gréafico y por ende con relaciéon también en la estructura de la produccién audiovisual
e incluso fotogréafica tiene una ejecucion importante para el ordenamiento de las

tomas a enfocarse dentro de la produccion establecida.

Imagen 8 Direccidn

Elaborado por: Johnny Merchan
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1.3.13. Espacio

Como se encuentran las formas representadas en el entorno, el espacio que se le
da a los elementos es importante para que no haya contaminacion visual. Por lo
tanto en el ejemplo expuesto se observa que los caballos y jinetes ocupan un

espacio en su entorno.

El espacio es el ultimo elemento en la lista, (Wucius Wong, 2011) plantea sobre “los
elementos de relacion y dice que toda forma, por mas pequefia que sea ocupa un

espacio que puede ser liso o ilusorio para generar la sensacion de profundidad”
(pag. 49).

Al o P B . .
s

S

Imagen 9 Espacio

Elaborado por: Johnny Merchan
1.3.14. Teoria del color

Segun (Bustos, 2012), explica que

El color se produce como respuesta a una sensacion de la estimulacién del ojo y los
mecanismos nerviosos frente a la luz. Por lo tanto, el color no existe en si, y no es
tampoco una caracteristica de los objetos, sino una mera percepcién de nuestros
ojos ante ciertas longitudes de onda que componen algo que se denomina “espectro”

de luz blanca.

Dentro de la Teoria del color, se localiza la sensacion de luz del ser bueno ya que
nos sefialan la variacion de colores y por lo tanto prevalece en un objeto o dentro de
la produccién audiovisual en la que nos dirigimos en nuestra problematica siendo
asi los colores mas fuertes, por ejemplo el rojo son identificativos inmediatos al ojo

del ser humano y por ende un llamado contiguo a la atencién
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Imagen 10 Teoria del color

Elaborado por: Johnny Merchan
1.3.15. Percepcién del color

Segun (Bustos, 2012), establece que

El mundo material es incoloro. La materia posee la caracteristica de absorber
determinadas partes del espectro luminico. La luz que no es absorbida es remitida y
transmite estimulos de color diferentes al de la ambientacion general, al llegar estos
estimulos espectrales distintos hasta el 6rgano de la vista es cuando nos produce

una sensacion de color.

Los tres colores primarios. El 0jo cuenta con tres tipos de células visuales, que rigen
tres tipos diferentes de sensaciones, correspondientes a los colores primarios azul
(azul violaceo), verde y rojo (rojo anaranjado). A partir de ellos se forma para cada

sensacion de color un cédigo de tres partes.

Estos colores no se pueden formar de la mezcla de ningun color, son absolutos. Los
colores secundarios son aquellos que surgen de la mezcla por partes iguales de dos
primarios es decir: de la mezcla del azul y el amarillo surge el verde, del rojo y

amarillo, el naranja y del rojo y azul, el violeta.

Por su parte, los colores terciarios se forman con la mezcla, por partes iguales, de
un color primario con uno secundario adyacente. Asi, de esta combinacion resulta el
rojo violaceo, rojo anaranjado, amarillo anaranjado, amarillo verdoso, azul verdoso y

azul violaceo.
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1.3.16. Tipografia

Las letras o caracteres tipogréaficos es el nombre que reciben los signos empleados
en la representacion de fonemas. Se conoce como tipo a cada uno de los diversos
modelos de letra creados por un disefiador y que generalmente lleva su nombre y el

de la fundicién que en su dia se encargo de difundirlo.

La tipografia es muy importante en la post producciéon ya que da una lectura
sustentada en la emision del producto audiovisual, dando un soporte textual de
identificacion del proyecto, y por ende existe la variacion de tipo de letras que
sustentan el mensaje de las escenas en movimiento que se establece, ya sea en
corto como largo metraje, por lo tanto la utilizacion de una familia tipografia esta
utilizada en la produccion audiovisual que se desarrollara en el rescate de la cultura

de Sibambe provincia de Chimborazo, en homenaje al Apostol Santiago.
1.3.17. Identidad corporativa

(Costa, 2012), sefiala que

Es la percepcién que tiene sobre ella misma, algo muy parecido al sentido que una
persona tiene de su propia identidad”. La identidad corporativa es un sistema de
comunicacion que se incorpora a la estrategia global de la empresa donde se
extiende y esta presente en todas sus manifestaciones, producciones, propiedades y

actuaciones.

La manifestacion de una identidad corporativa ya se exprese dentro de una
sociedad empresarial como en una sociedad turistica, contiene la misma
importancia a transformar su identidad mediante la forma grafica que representa
dentro de su comunicacion al grupo objetivo, por lo tanto es una estrategia de
marketing para vender la identidad y ser reconocido con facilidad que quienes les

interesa la razon social que se representa.

Por ende tener una identidad implica la existencia de un proceso. Dos rasgos
principales sobresalen a primera vista: La duracién del proceso, (tiempo) en funcion
de la frecuencia de los impactos recibidos y la intensidad psicologica con que la

imagen concierne al receptor.
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1.3.18. Logotipo

Segun (Costa, 2008) Sefala que “es el primero de los signos visuales de identidad.
Forma particular que toma una palabra escrita con la cual se designa y al mismo
tiempo se caracteriza una marca comercial, grupo o una institucion” Por lo cual El
Nombre verbal, se convierte en un canal de comunicacioén directo al receptor,
manteniendo una traduccion visual del nombre legal o marca, bajo la forma de un
logotipo. Por ende la identidad empieza con un nombre propio de la sociedad en la
gue se va posicionar, en el caso proyecto audiovisual se maneja el nombre de
Sibambe.

Imagen 11 Imagen corporativa

Elaborado por: Johnny Merchan
1.4. Produccién audiovisual
1.4.1. Cortometraje

La creacion de un cortometraje permite no regirse bajo ninguna idea estructural,
cualquier idea es posible y no se limita bajo ninguna estructura establecida. Segun
(Adelman, 2014), sefiala que un “largometraje la libertad de producciéon es mas
restringida, lo cual limita el desarrollo de una buena historia, porque un largometraje
producido debe generar rentabilidad. En cambio un cortometraje es mas accesible
econdmicamente y permite tener mayor libertad creativa”. Lo cual un formato corto
tiene por objetivo presentar una realidad, la que puede ser conocida por el publico o
por el contrario, causar sensacion, debido a su desconocimiento. En ellos, se
mezcla la investigacion propia del periodismo y el relato de hechos, pero de un
modo narrativo. En la actualidad, es un género muy explotado por los canales

de televisidn, pues genera interés en la audiencia.


http://http/www.escolares.net/lenguaje-y-comunicacion/las-formas-narrativas/
http://http/www.escolares.net/historia-universal/historia-de-la-television/
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1.4.2. Preproduccion
1.4.2.1. Target

Vender una Produccion Audiovisual es vender un producto, no deja de ser una obra
de arte, pero por otro lado es un producto que sale a competir con miles de otros

productos. (Portillo, 2008), establece que

El proceso de venta es igual que si yo vendiera un auto, una casa, una remera, una
serie de elementos que tienen sus propias leyes del mercado, a la vez tiene los
beneficios de ser un bien cultural: los gustos, las tendencias, las propuestas del

mercado, algunas estrategias de comunicacion.

De alguna manera toda obra de arte tiene una plusvalia en si misma (valor no es
solo monetario, o sea, el costo de realizacion mas la ganancia pretendida), pero el
proceso de venta no se diferencia mucho de cualquier proceso de venta y de

produccion de cualquier otro bien de consumo.
1.4.2.2. Guion técnico

Segun (Andreu, 2016) explica que “el guion técnico se grafica un cuadro divido en
dos partes. En el lado izquierdo se colocan los datos visuales de una secuencia,” es
decir una descripcién de lo que se vera en el documento audiovisual; en tanto que,
en la derecha, se establece “el contenido de cada escena, el sonido, fondos
musicales, planos, angulos, textos que al que el personaje se referira. el guion se
estable por columnas: nimero de escena y planos, encuadre, posicion de camara,
movimiento de camara, iluminacién, escenarios, descripcion del tiempo (noche, dia
o tarde) y el espacio: interior, exterior. Otra columna corresponde solo al sonido,
dialogos, textos que narrara la voz en off, efectos de sonido y disefio sonoro,

musica.
1.4.2.3. Entrevistas

Por otra parte, para (Rabiger, 2006), sefiala

El aspecto clave de la de produccién son las entrevistas, al que denomina alma del
cine documental, ya que estas poseen una estructura y directrices. Ademas, el autor
afirma que el documental a través de las entrevistas se busca indagar, escuchar y

ayudar a otra persona a expresar el sentido de su vida
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La cual fortalece la produccién audiovisual entorno al proyecto en homenaje al
Apoéstol Santiago de Sibambe, donde existe la colaboracién del bibliotecario, de
agricultores, de historiadores entre otros. Siendo La posicion del director en la
entrevista como fundamental. Para implantar un ambiente mas intimo vy
recomendable que el realizador se establezca lo mas préximo al eje del objetivo de

la camara.
1.4.2.4. Sinopsis

Es el primer instrumento véalido para la evaluacion desde el punto de vista artistico y
suele ser acompafiado con una descripcion de caracteres (personajes Yy
protagonistas) asi como elementos de direccion de arte (imagenes de vestuario,

ambientes, cromatismo).

(Lina, 2006) Sefala que la “La sinopsis es un resumen breve de la pelicula que
cuenta quién es nuestro protagonista, qué quiere y cdmo lo va a conseguir. Seria

importante que en la sinopsis también se viera reflejado quién es el antagonista.”

La Sinopsis dentro del presente proyecto de investigacion de caracter audiovisual
nos genera el proceso profesional con la utilizacion de herramientas de disefio
grafico por ende la fundamentacion del mismo es importante en el desarrollo de la
produccion en homenaje al Apéstol Santiago de la parroquia de Sibambe, provincia
de Chimborazo. Por lo tanto en la sinopsis, se describe textualmente el contenido, el
conflicto y los protagonistas sin extenderse en el texto, no mas de 10 lineas

narrativas.

En la fase de rodaje, es el segmento que se graba ininterrumpidamente (en esta
etapa se lo llama también toma); en la fase de postproduccion el plano es el
fragmento que hay entre corte y corte: es un segmento de espacio-tiempo, que tiene

una duracion determinada.
1.4.3. Produccion

El plano es la unidad minima del lenguaje audiovisual. La definicion de plano hay
gue abordarla desde dos puntos de vista: temporal desde un punto de vista
temporal, plano es todo lo que capta la camara desde que se inicia la grabacién

hasta que se para, equivale, entonces, a lo que denominamos toma, la parte
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comprendida entre dos cortes espacial en cuyo caso estamos refiriéndonos al
contenido, es decir, a la imagen que vemos en cada fotograma (y que ya quedo
revisada en el apartado anterior). Esta division en cuanto al significado de plano,
nos lleva a bordar un concepto muy interesante al tratar imagenes en movimiento el
concepto de plano escena y plano-secuencia. Plano-escena el plano escena recoge
ininterrumpidamente lo que sucede a lo largo de una escena, en tiempos reducidos
de 5 segundos y el Plano-secuencia es aquel que recoge sin interrupcién, una
accion prolongada de los personajes, una secuencia, por ejemplo una secuencia ya

sea en cortometraje como un largometraje (pelicula).
1.4.3.1. Gran plano general

Los personajes tienen un tamafio peque con relacidon al entorno, donde tiene un

valor contextual y expresivo, por lo cual muestra un gran entorno en el escenario.

Este plano describe perfectamente el lugar donde se ubicara la escena lo mas
extenso posible. Segun (Vega, 2004), el gran plano general “Es una panoramica se
trata de una imagen completamente abierta, el personaje no solo se encuentra en
segundo término sino que inclusive puede desaparecer dentro de la inmensidad del

paisaje”.

Imagen 12 Sibambe alturas

Elaborado por: Johnny Merchan

1.4.3.2. Plano general

Los personajes tienen mas protagonismo, pero sin descartar que el contexto general

continta teniendo mucho peso en la imagen, donde se sugiere una relacién directa
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con el personaje en el entorno. Es posible ubicar al espectador en el escenario de la
accion: es decir el lugar, los personajes y los objetos dentro de la escena se

describe para familiarizar al entorno con el contenido a relacionar.

Segun (Martin, 2002), el plano general “Hace del hombre una silueta minuscula,
reintegra a éste en el mundo, lo hace victima de las cosas y lo "objetiva"; de alli que
haya una tonalidad psicolégica bastante pesimista, una atmdésfera moral mas bien
negativa, pero a veces, también, una dominante dramatica exaltante, lirica y hasta
épica.”

Por lo tanto la generacion de un plano general conduce al hombre a un lectura
visual mindscula de su entorno social, por la cual genera un ambiente armdnico en

la produccion audiovisual en el contexto de homenaje al Apdéstol Santiago de
Sibambe.

Imagen 13 Plano general

Elaborado por: Johnny Merchéan

1.4.3.3. Plano americano

Segun (Ventura, 2006), senala “Es aquel que corta la figura humana sobre las
rodillas, pero aqui en Europa denominamos este tamafio como Plano Americano o

Plano Tres Cuartos, y como tal le dedicaremos un apartado exclusivo.’

Muestra claramente las acciones fisicas de los personajes, lo cual se corta a la
figura a la altura de las rodillas, lo donde empieza a ofrecer detalles relativamente
cercanos, como el rostro y las manos siendo el principal eje de expresion por parte

de los protagonistas.
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Imagen 14 Plano Americano

Elaborado por: Johnny Merchéan

1.4.3.4. Plano medio

En la escala humana, el plano medio es aquel que corta la silueta por la cintura. Es
lo suficientemente cerrado como para poder captar la expresion facial de los
actores, y lo suficiente abierto como para evaluar su expresion corporal, en especial
las manos. Se aprecia con claridad las expresiones de los personajes. Por
consiguiente se pierde importancia visual en el contexto disminuye pero la expresion

facial cobra un sentido importante en el rodaje.

Existen encuadres con este tamafio que no necesariamente sea de la cabeza hasta
la cintura, Segun (Vega, 2004), sefala que “Puede ser también inferior, es decir de
la cintura a los pies Destaca al personaje separandolo del ambiente y muestra su

relacion con el lugar donde se desarrolla la accion”

Imagen 15 Plano medio

Elaborado por: Johnny Merchan
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1.4.3.5. Primer plano

Segun (Martin, 2002) “Cuando tiene un valor puramente descriptivo y desempena un
papel de amplificacion explicativa) corresponde a una invasion del campo de la

conciencia, a una tension mental considerable y a un modo de pensar obsesivo”.

Muestra una expresion mas clara del personaje, donde se corta la imagen desde los
hombros, donde las expresiones emotivas del personaje son muy eficaz en
presentar el estado emotivo, la cual se valora la carga emotiva que conlleva el

primer plano.

Imagen 16 Primer plano

Elaborado por: Johnny Merchéan
1.4.3.6. Gran primer plano

Nos manifiesta las expresiones del personaje en donde se puede caracterizar la
esencia de la historia de la produccion a realizarse por lo que predomina a los

planos anteriores.
Segun (Vega, 2004), sefiala que

Podemos describir a este plano como aquel que describe una parte completa del
cuerpo humano. Generalmente se refiere al rostro, pero también puede utilizarse
para describir, otras partes del cuerpo, como la mano un brazo, un pie, siempre de

forma completa (p.16).

La toma se concentra en la expresion del personaje y su emotividad, siendo que hay

un corte desde la mitad de su frente y la mitad de la barbilla.
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Imagen 17 Gran primer plano

Elaborado por: Johnny Merchéan

1.4.3.7. Plano detalle

Segun (Ventura, 2006), explica que “Es la aproximacién maxima que se realiza a un
sujeto u objeto. Como su propio nombre indica, se trata de acotar o encuadrar

detalles de la realidad”

Planos detalle tienen una funcién recursiva, ya que, al estar descontextualizados,
pueden jugar un papel importante en el montaje. Su funcién seria la de dinamizarlo,

asi como solucionar algun problema de continuidad entre planos.

Centra la atencion en una parte pequefia de la figura humana u objeto que se

encuentre dentro de la produccién audiovisual.

Tratandose de otro objeto, cualquier parte del todo. Por deformacion suele llamarse
a estos planos también primer plano aunque debe evitarse este error para no

producir confusiones.

Imagen 18 Plano detalle

Elaborado por: Johnny Merchan
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1.4.3.8. Angulo de plano cenital

Cuando elevamos la camara sobre los sujetos u objetos filmados, hasta ubicarla
totalmente vertical sobre estos, tal y como se muestra en el gréfico inferior,
estaremos rodando un plano cenital. Cuando la cAmara mira en angulo recto hacia
abajo. Genera un efecto de extrafiacion ya que no es tan frecuente este tipo de
mirada en el trato personalizado de la vida cotidiana. Por ello debe estar muy bien
justificado su uso so pena de ser juzgado por el espectador critico solo como un

artificio visual.

Imagen 19 Plano cenital

Elaborado por: Johnny Merchan
1.4.3.9. Angulo de plano picado

Cuando elevamos la camara por encima de la mirada del sujeto, y variamos su
angulacion verticalmente para encuadrarle, estaremos filmando un plano “picado”,

tal y como se muestra en el grafico inferior.

Este plano capta una figura desde arriba y tiende a disminuir su fuerza o
importancia, haciéndola aparecer como débil y vulnerable. Es muy util también para
describir la topografia de un lugar o escena, lo que requiere a veces el uso de lentes

de gran angular.
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Imagen 20 Plano picado

Elaborado por: Johnny Merchan
1.4.3.10. Angulo de plano normal

La ubicacion de la camara en el eje horizontal puede variar en un margen de 360°, o
lo que estableciamos una posicién de cero grados en el eje vertical y horizontal, es

decir, frontal a la altura de la mirada del sujeto.
Segun (Ventura, 2006), establece que

Tomando este punto de partida, la angulacion de medio perfil o tres cuartos, se
consigue desviando la camara alrededor de 45° a izquierda o derecha, con respecto
al eje de la mirada del sujeto es lo mismo 180° a izquierda y derecha. Cuando

habldbamos de angulacién neutra.

Imagen 21 Plano normal

Elaborado por: Johnny Merchéan
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1.4.3.11. Angulo de plano contrapicado

Registra la toma de la parte inferior donde expresa un punto de vista subjetivo de

otro personaje, la cual aumenta la expresividad de la toma.

El operador orienta la camara hacia arriba logrando que los espectadores
contemplen el objeto o persona desde dicho punto de vista, provocando un aumento
de la importancia del personaje o un aumento de su estatura, quedando asi en una

posicion dominante.

Imagen 22 Plano contrapicado

Elaborado por: Johnny Merchan

1.4.3.12. Angulo de plano aberrante

Se inclina la camara para conseguir imagenes desequilibradas o inquietantes. Con
este plano nos referimos a cuando queremos ver desde los ojos de alguien por
consiguiente la camara esta inclinada unos 45 grados y transmite al espectador
inestabilidad, también sirve para darle dinamismo a la escena dentro de la

produccién audiovisual.
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Imagen 23 Aberrante

Elaborado por: Johnny Merchan
1.4.3.13. Angulo de plano subjetivo

Es el punto de vista de unos de los que intervienen en la narracion. Como su
nombre lo indica es una toma completamente subjetiva donde hay la sensacién que
la cAmara toma vida y en realidad es la vision subjetiva del personaje. (Cisneros,
2008)“La Camara subjetiva forma parte de todos los distintos puntos de vista dentro
de una la narrativa” de la produccion audiovisual, generando un angulo
completamente esencial en el producto final de la produccién audiovisual en

homenaje al Apéstol Santiago en la provincia de Chimborazo.

Imagen 24 Plano subjetivo

Elaborado por: Johnny Merchan
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1.4.3.14. Escenas y secuencias

Segun las rutinas profesionales de la cinematografia, y echando un vistazo a las
diferentes bibliografias que describen los diversos estilos y tradiciones de las artes
escénicas y audiovisuales, podemos concluir lo siguiente como definiciobn de las
unidades basicas en que se divide un relato cinematografico: La escena es una
unidad de accion-situacion, que sucede en un mismo espacio y tiempo, y sirve para

explicar o modificar algun aspecto de la evolucién de personajes y tramas.

La misma palabra expresa la idea de lugar en el que sucede algo La secuencia es
un conjunto de escenas que mantienen entre si un vinculo narrativo, que forman
parte del desarrollo de una misma idea. La misma palabra expresa la idea de

sucesion de situaciones.
1.4.3.15. Ley de tercios

Dentro de una fotografia o produccién audiovisual, se desarrolla capturas de
paisajes, personas, objetos entre otros, considerando el eje principal de impacto
optico, donde los puntos de interseccion constan de 4 lineas imaginarias 2 verticales
y 2 horizontales generando puntos de atraccibn en una exposicion grafica,
fotografica y audiovisual, Segun (Fernandez Diez & Martinez Abadia, 1999),
establece que la ley de tercios “es una aplicacion de proporcionalidad consistente en
dividir en dos partes en una figura de modo que la parte menor es a la mayor como
la mayor es al todo.“ por consiguiente en el encuadre predomina 2 o 3 puntos de

atencion a la mirada del ser humano generando un interés en el producto final.

Imagen 25 Ley de tercios

Elaborado por: Johnny Merchan
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1.4.3.16. Ley del horizonte

Segun (Josh, 2007), sefala que en el “recuadro fotografico deben trazarse,
imaginariamente y con una finalidad referencial, tres bandas horizontales de igual
ancho, tanto si se esta trabajando en posicion horizontal o vertical” (pag. 16) por lo
cual las lineas imaginarias dentro de la ley del horizonte establece que 2 elementos
de un paisaje los separa, uno del otro, por ejemplo la tierra con el cielo o la tierra
con el agua. Con la finalidad que debe haber una coincidencia en sus medidas de
los elementos lo mas cerca posible horizonte, ademas de ser horizontal,

debe coincidir con una de las lineas de los tercios de la imagen.

Imagen 26 Ley de horizonte

Elaborado por: Johnny Merchan
1.43.17. Laleydelamirada

Segun (Josh, 2007), sefiala que

Toda persona, animal o cosa, debe tener dentro del encuadre fotografico més
espacio libre hacia su frente, independientemente de la amplitud de lo abarcado en
el encuadre de toma, pudiendo, incluso, hasta estar cortado por el borde del
recuadro, parte del elemento grafico en cuestion en su zona posterior, si éste se

encuentra en un plano cercano a la camara o es de dimensiones muy grandes.

Por lo cual la ley de la mirada genera un espacio vacio con el objetivo primordial que
no exista saturacion en el encuadre, fotografico o en una produccién audiovisual,
donde en el proyecto establecido predomina tomas de las personas y animales que
se encuentra dentro de la parroquia de Sibambe desarrollando la importancia del
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campo que se tiene delante, siempre que sea directamente proporcional entre el

valor de lo mostrado y el espacio que nos ocupa.

Imagen 27 Ley de la mirada

Elaborado por: Johnny Merchéan
1.4.3.18. Rodaje

Dentro de esta etapa trascendental en dos diferentes semblantes: primero en la
ejecucion de técnicas, métodos y teorias del uso de equipos (angulos, planos y
movimientos en el registro de entrevistas, de documentacion importante y de los
espacios, salas); y segundo en los métodos, técnicas y estrategias en el trato con
los protagonistas antes, durante y después de las entrevistas. Para el manejo de
equipos se considerd importante -estéticamente- tener el maximo control de la luz y

el sonido.

Con respecto al manejo y control de la luz, fue importante el uso de un filtro blanco
en oposicién a la luz principal (natural y provocada por una lampara) para evitar por

ejemplo la division del rostro en luces y sombras.
1.4.3.19. Encuadre

(Martin, 2002), sefiala que

La base inicial de una produccion audiovisual, largometraje o cortometraje es el
plano en el cual estan compuestos los fotogramas, los cuales carecen de
movimiento. Es una fotografia la cual carece de encuadre, por lo tanto adquiere

importancia en la produccion audiovisual.
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Constituyen el primer aspecto de la participacion creadora de la camara en la
filmacion de la realidad exterior, para transformarla en materia artistica. Se trata de
la composicién del contenido de la imagen, es decir, el modo como el realizador
desglosa vy, llegado el caso organiza, el fragmento de realidad que presenta al

objetivo y que se volvera a ver idéntico en la pantalla.

La eleccién del material filmado es el estadio elemental del trabajo creador en cine:

el segundo punto es la organizacién del contenido del marco que ahora nos ocupa.”

Dentro de la composicion del encuadre el fundamental desarrollo de la camara en la
produccién cinematografica sin establecerse en algin género, ya que todos tienen
un material artistico al expresar al publico objetivo que fundamentara el buen
manejo de la composicion de la imagen, siendo importante para transmitir una

comunicacion visual estable sin alteracién que afecte al espectador.
Segun (Ventura, 2006), sefala que

El encuadre forma el elemento basico a partir del cual se puede estructurar la
composicion plastica del campo. A lo largo de la historia del cine, técnicas de
profundidad de campo, pantalla variable, los catch, o la pantalla partida, ponen de

manifiesto la creatividad en el uso del encuadre.
1.4.3.20. Paneo y panoramica

Pueden ser de caracter descriptivo, una panoramica sobre un espacio o imagen; de
acompafamiento o subjetivo, siguiendo a un elemento en movimiento; o de relacion

o dramético, asociando a mas de un personaje.

El movimiento panoramico es similar al de la cabeza de un hombre que gira de

derecha a izquierda o viceversa.

En general, acompafia el movimiento de una persona u objeto que recorre un
movimiento util para la narracion. Es de caracter descriptivo tanto del movimiento y

la aceleracion del sujeto-objeto como del contexto que enmarca la situacion

La panoramica realizada tan rapida como para emborronar la imagen se denomina

barrido y se utiliza como recurso estilistico.

La camara sin moverse puede desplazarse sobre su propio eje a derecha e

izquierda, arriba y abajo permitiendo descubrir poco a poco todo aquello que por sus



44

dimensiones no cabe en un soélo encuadre. Si desplaza su eje horizontal a lo largo
de 360° de izquierda a derecha o derecha izquierda, tenemos una panoramica

horizontal.
1.4.3.21. Dolly

Dada su singular caracteristica al estar instalada una camara en una plataforma
situada al final de una pluma que se fija sobre un carro y éste sobre unos railes, la
camara puede desplazarse en cualquier sentido, resultando posible cualquier
movimiento de camara, con o sin desplazamiento. Dando una estabilidad en la
escenas que se desarrollan en el proyecto audiovisual con relacién al homenaje de
la imagen religiosa Apostol Santiago. La camara se traslada del plano inicial a uno
mas lejano, mas general. Este movimiento nos aleja o separa de una situacion,
remarcando un cierre, un final de una etapa, o una situacion determinante para el
futuro. A su vez nos sugiere o da tiempo para reflexionar sobre lo que termina de

ocurrir y lo que sobrevendra.
1.4.3.22. Travelling

(Martin, 2002) Establece que “El travelling consiste en un desplazamiento de la
camara durante el cual permanece constante el angulo entre el eje 6ptico y la

trayectoria del desplazamiento”.

La camara se desplaza en relacién al escenario; se realizan colocando la camara en

unos railes para facilitar su movimiento.

Los travelling dotan a la imagen de dimensiones al variar la perspectiva con el

movimiento de la camara.

Cuando la cdmara se traslada de un punto a otro, sea acercandose o alejandose de
un objeto o acompafiando la accion. El travelling implica incluir una carga dramatica
a una toma. Implica concentrar la mirada sobre un aspecto, objeto o0 personaje
partiendo desde un marco espacial mayor, o a la inversa, a partir de un aspecto que
se destaca abrir la mirada para incluir la realidad que existe alrededor de ese foco.
En el caso del travelling lateral, implica concentrar la mirada sobre la accion de los
protagonistas pero al mismo tiempo ir mostrando el paisaje cambiante que hay

detras de esa accion.
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1.4.3.23. Eje escénico

El eje de camara es la linea imaginaria que coincide con el punto de mira del
objetivo de la camara. Todas las normas gramaticales del lenguaje audiovisual
toman como base el eje escénico y el eje de camara. De hecho se acostumbra a
dividir la escena segun el eje de camara, diciéendose que tal o cual personaje estan

a la derecha a la izquierda o en el gje.
1.4.3.24. Zoom

Es un recurso Optico que se utiliza para alejar (zoom out) o acercar (zoom in) un
personaje o un objeto en relaciéon al punto de vista del espectador. El efecto es
similar al del travelling en avance o en retroceso, pero es mucho mas sencillo de

lograr y el efecto dramatico es similar.

(Heras, 2011), sefala que los “elementos béasicos del lenguaje audiovisual para
guienes desean usar el video a los fines de documentar y analizar procesos

educativos”

Por lo tanto el desarrollo de zoom en la produccion audiovisual tiene gran puesto
importante en el proyecto audiovisual en homenaje al Apdstol Santiago en la
parroquia de Sibambe. In embargo la ejecucion de la herramienta de zoom debe ser
manejada en su tiempo y espacio correctamente sin descartar el movimiento de la

obturacion de luz de la camara ya sea profesional o semi profesional.
1.4.3.25. Ritmo

Es la impresién dinAmica dada por la duracién de los planos, las intensidades
dramaticas y, en altimo caso, por efecto del montaje. Sin embargo, el ritmo del cine

es ritmo visual de la imagen, ritmo auditivo del sonido y ritmo narrativo de la accion.

Analitico: Planos cortos y muy numerosos; es un ritmo rapido que se traduce en
dinamismo, dramatismo, actividad, esfuerzo... (Las secuencias de batallas son

ejemplos.)

Sintético: Planos largos y poco numerosos; resulta un ritmo lento, puede expresar

sensualidad, monotonia, poesia. (Como escenas de desierto o de mar)
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"In crescendo": Planos cada vez mas breves (tension, dramatismo); planos cada

vez mas largos (relajacion, serenidad).

Arritmico: Los planos son breves o largos, sin tonalidad especial. A veces cambian

repentinamente aportando sorpresa.
1.4.4. Post produccion
1.4.4.1. Edicién audiovisual

Son un conjunto de operaciones realizadas sobre material grabado para obtener la
version completa y definitiva de la realizacion audiovisual. Es la forma final del
producto audiovisual. Se tiene muy en cuenta el orden de los planos, el ritmo y la
sonorizacion. La estructura narrativa toma forma para que pueda ser entendida, se
aplican las transiciones entre planos (fundidos, cortes, encadenados, cortina, etc.)
Se ponen sonidos, titulos, placas, graficos, efectos de sonido, musica, y efectos de
3D si es necesario. El resultado debe quedar listo para transmitir; es el reflejo
audiovisual del guion con la edicion. Los materiales rodados o de archivo pueden
ser sometidos a procesos correctivos, de color y audio, de cortes de toma, de saltos.
Especialmente cuando el material debe cumplir ciertos estandares de calidad para

ser emitidos.
1.4.4.2. Secuencia

La secuencia es una unidad narrativa del relato visual en la que se plantea,
desarrolla y concluye una situacion dramatica. Por ejemplo, en una pelicula una
persecucién puede constituir una secuencia. Esta se inicia cuando uno de los
personajes comienza a arrancar del otro y termina cuando este logra escaparse 0
ser atrapado. Es decir, vemos resuelto este nucleo de acciéon que va a dar paso a

otro nudo; es decir, a otra secuencia.

En el campo cinematografico ya este establecido en la television o en el cine, las
escenas que se desarrollaran con un grupo de profesional, ocurrird algunos
acontecimientos importante que cada uno con lleva un lugar y un tiempo por la cual
la secuencia facilitara una lectura adecuada a la produccién audiovisual ejecutada

con un estudio previo a su realizacion.
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1.4.4.3. Enfoque

Es la mirada que se tiene sobre el tema, sinbnimo de punto de vista, también del
objetivo, es la dimension del tema que voy a develar, donde me sitlo, donde me
paro, el centro el interés. Marcar el rumbo del proyecto. Estd absolutamente

relacionado con el publico de mira. Marcar la hipoétesis del trabajo.

Es el objetivo de lo que se pretende lograr (sensibilizar, esclarecer, divertir, crear
conocimiento, etc.) Para tomar la decisidbn de la produccion mas apropiada es
fundamental el publico destinatario y sus caracteristicas. Una vez definido esto,
paso a la etapa de la investigacién e indagacion. Las hipotesis tienen que ser
verificadas no confirmadas (al trabajar en género informativo, es probable que la

realidad nos cambie algunas de ellas).

Dividir las etapas ayuda: Hacer un inventario de fuentes (con ellas se sustenta el
enfoque, son nuestra usina de informacién). El tema vale lo que valen las fuentes.
Estan las personas (las fuentes mas importantes) y los documentos (videos, libros,
estadisticas, internet). Pueden ser directas (protagonistas, testigos, el lugar de los

hechos) o indirectas que las completan.
1.4.4.4. Transacciones

Transiciones La transicion es la forma de aplicar la elipsis entre diversas escenas y

se aplica en el momento de la edicidn. Existen diversos tipos:

Corte directo. Su fuerza expresiva reside en la instantaneidad. Se hacen mas

evidentes los problemas de raccord y continuidad.

Encadenado. Consiste en ver una imagen que aparece mientras la anterior va
desapareciendo. Suele utilizarse para pasar de un personaje en una situacién a otro
distinta. Dulcifica la transicidn entre escenas en spots publicitarios con poco tiempo.
Disimula los fallos y resumir largos periodos de tiempo con pocas tomas e, incluso,
imagenes fijas. Un encadenado muy largo es una “sobreimpresion” y no puede

entenderse como una elipsis.

Fundido. Es la desaparicion gradual de una imagen hasta dejar el cuadro en negro
0 en un color. El fundido produce una sensacion e salto temporal mas acusada que

la de los encadenados.
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Fundido a negro es el recurso mas antiguo. Cuando cerramos los 0jos, estamos
haciendo un fundido a negro, mientras el cerebro funciona, hasta abrir de nuevo los
ojos. Es un oscurecimiento de la pantalla al que seguird una apertura para iniciar la

fase siguiente. Muchas veces implica el paso de un periodo largo de tiempo.

Fundido en blanco, o en cualquier otro color, el plano se traza cada vez mas
blanco, hasta que se traza el blanco total en la pantalla; es el contrario del fundido

en negro y se denomina también cerrar en blanco (o en otro color).

Desenfoque. Sirve para indicar saltos de tiempo cortos o de espacio. Se entiende
también como un problema perceptivo del espectador. En ocasiones este

desenfoque utiliza distorsiones del tipo de ondulaciones o efectos similares.

Barrido. Es un giro rapido de la camara y se usa para pasar de un espacio a otro.

Implica, en general, un cambio espacial.

Cortinillas. Formas geométricas que dan paso a las imagenes de la nueva escena.
Eran habituales en las promociones televisivas hasta la etapa de predominio de la
identidad visual. En la actualidad las cortinillas digitales adoptan metaforas de todo

tipo que recuerdan procesos fisicos.
1.4.45. Correccion de color

La correccion de color corresponde a la ultima fase de postproduccion antes de la
exportacion final del trabajo. Antes de comenzar el etalonaje es altamente
recomendable gque la fase de edicion haya quedado cerrada, ya que de no ser asi
no podremos tener clara la continuidad de los planos”. Es decir por una correccion
primaria para neutralizar y eliminar errores generales, como el contraste (luces altas
y bajas) o la temperatura de la imagen. A la que seguird una correccion secundaria
para eliminar fallos especificos que no se puedan reparar en los primarios.
Normalmente se realizan correcciones con vifietas, mascaras, fusion de nodos y
efectos que permiten modificar una parte de la imagen sin afectar al resto que ya

esta corregido.

(Juaniz, 2016) Sefala “La eleccion del color se puede utilizar como un elemento de
subjetividad al estar asociado cada color a un estado de animo especifico: el azul a

la melancolia, el verde a la esperanza.”
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El manejo profesional de la correccion de color es muy importante para la edicion de
producto audiovisual, la cual se coordina una textura especifica al tema a desarrollar
en la produccion por ende hay que transmitir una buena comunicacion entre el
equipo de produccion y post produccion quien son los encargado del manejo del

proyecto.

1.4.4.6. Efectos especiales

Segun (Gutierrez, 2016), establece que

Los trabajos se realizan en paralelo a la sonorizacién. Se crean los efectos digitales
previstos en rodaje, se generan las transiciones decididas en montaje y se corrigen
aguellos planos que sea preciso (borrados de elementos discordantes, cambios de
eje, re encuadres, etc.) Aunque hay laboratorios que tienen departamentos

dedicados a los efectos, lo habitual es que los realice una empresa especializada
(pag.33).

El manejo de los efectos especiales en postproduccion, es muy delicado para la
aceptacion del publico objetivo, por la cual debe realizarse un estudio investigativo a
producto visual que se va desarrollar, incluso en la evolucion para rescatar la cultura
en homenaje al apostol Santiago en la parroquia de Sibambe, por lo cual la emision
de efectos visuales, no fomentan una comunicacion adecuada en el proyecto a

desarrollarse.
1.4.4.7. Montaje digital

Segun (Juaniz, 2016), establece que “La edicion digital empez6 a usarse cuando
aparecieron los primeros sistemas de edicién no lineal que permitian trabajar una
primera edicién con equipos mas econémicos, pero que luego habia que finalizar en
equipos mas complejos y caros”. Al principio este método solo era capaz de trabajar

con material digitalizado de poca calidad.

Debido a la baja resolucion y alta compresion consecuencia de la tecnologia
disponible en ese momento. En la actualidad en el mercado tecnoldgico, prevalece
una programacion de ultima generacién donde la edicion audiovisual se le coordina

con efectos preestablecidos, transiciones personalizadas, efectos de luz entre otro
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comandos utiles para generar un producto final de caracter profesional, obteniendo
una resolucion de HD, y ultra HD considerado en el mercado como 4k, equipos

utilizados para el proyecto en homenaje en la parroquia de Sibambe.
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CAPITULO Il

2. MARCO METODOLOGICO

En este capitulo se abordara en profundidad el problema de investigacion que este
proyecto pretende resolver, se describiran y utilizaran los medios seleccionados

para conseguir un sustento real para la realizacion de la propuesta de Disefio.
2.1. Tipo deinvestigacion

Cualitativa.-Tiene como obijetivo la descripcidén de las cualidades del objeto. Busca
un concepto que pueda abarcar una parte de la realidad. No se trata de probar o de
medir en qué grado una cierta cualidad se encuentra en un cierto acontecimiento
dado, sino de descubrir tantas cualidades como sea posible. El desarrollo de la
investigacion del proyecto audiovisual se formd con el objetivo de obtener datos
necesarios, con la utilizacion de herramientas de investigacion como: encuestas,
entrevistas y fichas de observacion de los cuales se analizado el interés de difundir

el turismo cultural de la parroquia de Sibambe.

Cuantitativa.- La investigacion cuantitativa, como su nombre indica, tiene que ver
con la cuantificacion de los resultados de las observaciones. Los datos cuantitativos
son cualquier dato expresado de forma numérica, como estadisticas, porcentajes,
etc. Por lo cual se genera en la investigacion resultados de poblacion, de grupos
étnicos, medicién por porcentaje en relacion a las encuestas realizadas al grupo
“Sibambeno de Corazén”, bajo el tema de investigacién de fomentar el turismo

cultural en la parroquia de Sibambe.
Poblacién y muestra
Segun (Bavaresco, 2006), se establece que:

El universo o poblacion en el que se circunscribird la investigacion podria resultar de
dimensiones incontroladas por parte del investigador, de alli, que requerira del uso

de la muestra con el fin de analizar las variables consideradas en el problema.

Lo cual conlleva dentro de la presente investigacibn a un censo intencional
tomandose al grupo “Sibambefio de Corazén” como la muestra intencional con la

cual se producira y difundira la produccion audiovisual en honor al Apostol Santiago
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de Sibambe. En relacion a la muestra intencional. (Cantoni, 2009) sefiala que eS
“una técnica que se basa en la opinidn del investigador para constituir una muestra
de sujetos en funcidn de su caracter tipico, como en el estudio de casos extremos 0
marginales”. Por consiguiente dentro de la investigacion se toma a este grupo
“Sibambeno de Corazdn” puesto que mantienen una reputacion de confianza y
credibilidad durante 10 afios, ejerciendo proyectos en bienestar de la parroquia,
principalmente de interés en las personas de escasos recursos, lo cual el grupo de
jovenes con un promedio de 25 afos, trabajan sin fines econdmicos por
consiguiente por medio de una encuesta a los 30 integrantes de dicha organizacion
se pretende la difusion del proyecto audiovisual con el afan de incentivar el turismo

cultural.
2.2. Metodologia de investigacién

Para la realizacibn del proyecto audiovisual se aplicé la metodologia de
investigacion establecida por el método inductivo, eligiéndose a la festividad del
Apostol Santiago como caso de estudio, puesto que es la mas popular en la zona. El
término del turismo cultural en la parroquia de Sibambe esta conformado por una
gran cantidad de elementos (festividades, celebraciones, etc) que tienen sus
particularidades propias y que si no son entendidos desde las mismas no podremos
comprenderlo en su totalidad, de ahi que el mostrar cada una de ellas, como
componentes de un todo nos ayudard a comprender la importancia de esta

celebracion.
2.2.1. Métodos tedricos de la investigacién cientifica
2.2.1.1. Método histérico —1dgico

El método histérico se enfoca en la trayectoria de los fendmenos y acontecimientos
en su devenir historico, (Fiesta en honor al Apostol Santiago) mientras que el
método légico investiga las leyes generales del funcionamiento y desarrollo del
objeto (Costumbres y Tradiciones). Por consiguiente lo historico y légico son
condicionados por las estructuras politicas, economicas, ideoldgicas y sociales en
los diferentes periodos historicos, por ende es necesario analizar estos particulares
para difundir informacién relevante que nos muestre el estado actual de festividad y

su evolucién e importancia a través del tiempo.



53

2.2.1.2. Método inductivo — deductivo

El valor del método inductivo se establece por las generalidades sobre la base de
estudio, entendiendo la relacion en las costumbres y tradiciones durante el afio
manteniendo en su entorno actividades de celebracion, lo cual posibilita
desempeiiar un rol esencial donde se despliega la fiesta en honor al Apdstol

Santiago cada 25 de Julio.

El método inductivo - deductivo es un instrumento para analizar las experiencias,
para esto es necesario hacer una recopilacion intensa de casos concretos del
fendmeno estudiado para una induccién posterior, vigilando las caracteristicas o
propiedades comunes entre ellos, el procedimiento conlleva de lo particular a lo
general lo cual (Banegas, 2001) establece en su articulo “Popper y el problema de la
induccion en la epistemologia” que Karl Popper en su libro la légica de la
investigacion sefiala que: EI método inductivo es cuando se pasa de lo particular
(datos) a lo general (hipétesis y teorias). Lo cual nos ayuda a establecer una
investigacion con relacién a la procesion en homenaje al Apdstol Santiago de la
particularidad hacia costumbres y tradiciones en general que se desarrollan en la

parroquia de Sibambe.

Para el proceso en la produccion audiovisual, que busca fomentar el turismo cultural
en la parroquia de Sibambe, como ya se menciona anteriormente se ha elegido la
festividad en homenaje al patrono Apdstol Santiago. Segun (Davila Newman, 2007)
sostiene que el “sistema de razonamiento deductivo, es cuando el hombre tiene
unificacion de las ideas y se mantiene en un concepto de veracidad”, por lo tanto
cuando hablamos de Sibambe se puede ver que se desarrollan festividades durante
todo el afio generando costumbres y tradiciones que identifican a la parroquia pero
en especial la poblacion se enfoca en la fiesta grande que se celebra cada 25 de
Julio en Honor al Apéstol Santiago de Sibambe, siendo esta la mas representativa.

2.2.2. Métodos empiricos de la investigacion cientifica

Con lleva toda una serie de procedimientos practicos con el objeto y los medios de
investigacion que permiten revelar las caracteristicas fundamentales y relaciones

esenciales del objeto (Sibambe).
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2.2.2.1. Método de la observacion cientifica

Impulsa el desarrollo de nuevos hechos que pueden tener interés cientifico, provoca

el planteamiento de problemas, en este caso el poco incentivo al turismo cultural
2.2.3. Métodos estadisticos

Método estadistico dependen del disefio de investigacién seleccionado para la
comprobacién de la consecuencia verificable en cuestion. Segun (Reinaga, 2015)
establece que el “método estadistico consiste en una secuencia de procedimientos
para el manejo de los datos cualitativos y cuantitativos de la investigacion”. Por
consiguiente dentro de la investigacion del presente proyecto grafico y audiovisual
se utilizé el método estadistico con el objetivo del manejo de datos establecidos por
estudios de instituciones publicas (como el INEC), que nos ayuda a reforzar el
proceso de investigacion para la difusion del producto audiovisual en la parroquia de

Sibambe enfocado al turismo cultural.

El método estadistico tiene las siguientes etapas:
1. Recoleccion (medicion)

2. Recuento (cémputo)

3. Presentacion

Recoleccién en esta etapa se recoge la informacién cualitativa y cuantitativa
sefialada en el disefio de la investigacion. En cuanto se desarroll6 la recoleccién de
datos de la poblacién y los grupos étnicos de la parroquia de Sibambe con el
objetivo de establecer un estudio de observacion de la parroquia, por lo tanto la
recoleccion de informacion del grupo “Sibambefo de Corazén” mediante encuestas

realizadas como técnica de investigacion con el fin de fomentar el turismo cultural.

Recuento En esta etapa del método estadistico la informacién recogida es sometida
a revision, clasificacion y coOmputo numérico; los elementos en estudio; por ejemplo:
el numero de personas de sexo femenino y el de personas de sexo masculino o los

grupos étnicos ubicados en la parroquia de Sibambe.

Presentacion En esta etapa del método estadistico se elaboran los cuadros y los

graficos que permiten una inspeccion precisa y rapida de los datos. Por consiguiente
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se genera cuadros que nos fortalece a la organizacion de la investigacion del
presente proyecto audiovisual especificando los datos estadisticos de la poblacion

de Sibambe ubicado en el cantén Alausi
2.2.4. Técnicas de la investigacion

La técnica es indispensable en el proceso de la investigacién cientifica, ya que
integra la estructura por medio de la cual se organiza la investigacion, La técnica

pretende recabar informacion a través de: entrevistas, encuestas y fichaje.

Utilizamos este tipo de instrumentos para conocer la manera como se desarrollan
las actividades y los resultados, por ejemplo el interés de producir un producto
audiovisual para fomentar el turismo cultural en la parroquia de Sibambe en

homenaje al Apostol Santiago
2.2.4.1. Fichas de observacion

La utilizacion de este tipo de instrumento, es con el objetivo es para conocer la
manera como se desarrollan las actividades entorno a la celebracion en honor al
Apostol Santiago de Sibambe donde con la ayuda de fichas de observacion
(ANEXO, péag. 95) se generaron lo siguientes pasos:

e Establecer el objetivo de observacion.

e Seleccionar la variable del proceso primordial dentro de la produccion
audiovisual (Pre produccion)

e Especificar los indicadores mediante preguntas enfocadas al tema de
observacion.

2.2.4.2. Entrevistas

Se realiz6 una seleccion en las personas de la parroguia mediante un cuadro de
calificacion para generar las entrevistas, por ende este punto se enfoca en recabar
los datos cualitativos que puedan entregarnos los entrevistados, para asi conseguir

profundizar en la investigacion.

El método delphi (Reguant Alvarez, 2016) sefiala en su articulo que es “una
técnica de recogida de informacion que permite obtener la opinién de un grupo de
expertos a través de la consulta reiterada.” Lo cual esta técnica, de caracter

cualitativo, establece de informacién necesaria para la realizacién de la entrevista
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para la investigacion sefialada, donde se va recoger opiniones, experiencias de la

parroquia de Sibambe en honor al Apdéstol Santiago.

PROFESION
CANDIDATO | DESCRIPCION COTERRANEO |CREDIBILIDAD |EXPERIENCIA
ACADEMICA
BIBLIOTECARIO
WILSON DE LA
X X X X
SALAZAR PARROQUIA DE
SIBAMBE
DANIEL
ESTUDIANTE X X X
CARRASCO
SACERDOTE DE
SACERDOTE
TURNO CADA | X X
DE TURNO N
ANO
AGRICULTOR
WILFRIDO DE LA
X X X
PARRA PARROQUIA DE
SIBAMBE
GALO EX ALCALDE DE X X
DURAN ALAUSI

Tabla 5 Seleccion

Elaborado por: Johnny Merchan

Interpretacion:

Dentro de la seleccion de los candidatos a ser entrevistados en la parroquia de

Sibambe (herramienta de investigacion), se han considerado las siguientes

variables, categorizado la profesion académica, la credibilidad, la experiencia con el

fin de compartir diversos conocimientos, vistos desde distintas perspectivas en

relacion a la Celebracibn en homenaje al Apoéstol Santiago, potenciando la
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informacion registrada en imagenes y asi tener un elemento solido en cuanto a la
narrativa literaria de la produccion lo cual apunta a llamar la atencion de las
personas tanto locales como extrajeras. Por consiguiente se ha designado a las
siguientes personas como los ejes principales a ser entrevistados para generar una

difusion del contenido de la Celebracion en estudio:

e Sr. Wilson Salazar: ex bibliotecario de la zona con 40 afios de experiencia en
su profesion y vinculacion con el pueblo

e Sr. Daniel Carrasco estudiante de sociologia y alto nivel de credibilidad por la
parroquia de Sibambe.

e Wilfrido Parra, agricultor, con gran interés por la historia de la parroquia de
Sibambe.

Cabe mencionar que en la parroquia de existe un bajo nivel de credibilidad tanto en
la politica como en la religion, sectores en donde se encuentran el Sr. Galo Duran
guien es ex funcionario publico del canton Alausi y el sacerdote de turno, quien es
sustituido constantemente denotando que no existe una estabilidad en dicho puesto

laboral de caracter religioso dentro de Sibambe.
1.1.1.1. Encuesta

La siguiente técnica de investigacion esta enfocada en la realizacibn de una
encuesta al grupo “SIBAMBENO DE CORAZON?”, la cual se eligié por medio de una
seleccion intencional puesto que quienes conforman la organizacion, se
desempefian en la ayuda comunitaria en la parroquia de Sibambe sin interés de por

medio y tienen gran credibilidad y aceptacion.

Las preguntas planteadas estén realizadas para determinar el interés que tienen los
sibambefios por la produccion audiovisual enfocada al turismo cultural, su

conocimiento de la misma y su funcionalidad al momento de difundir informacién.
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1.- ¢Usted cuando observa peliculas, documentales o videos musicales que le

gusta ver?

= PAISAJES Y CIUDADES 23,3% = CIUDADES PERSONAS AUTOS 6,7%
= PAISAJE PESONAS ANIMALES 33,3% = TODOS 36,7%

Figura 1 Documentales

Elaborado por: Johnny Merchan

Interpretacion:

Dentro de la presente pregunta el 36,7% de los encuestados opinan que en una
pelicula les gusta observar paisajes, ciudades, personas, autos y animales, por
ende se enfocan en un mundo real y no imaginario. Esta respuesta nos ayuda a
tener un enfoque de estudio amplio para la ejecucién del proyecto en homenaje al
Apéstol Santiago de Sibambe, (hechos reales, que podrian devenir en un

documental).
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2.- ¢;De uno a cinco para usted cuan interesante es la produccion audiovisual

para fomentar el turismo cultural en la parroquia de Sibambe?

= CATEGORIA1 = CATEGORIA2 = CATEGORIA3 CATEGORIA4 = CATEGORIA 5

Figura 2 Turismo

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

Dentro del interés de fomentar el turismo cultural en la parroquia de Sibambe con la
ejecucion de la produccion audiovisual, se ha denominado un rango del uno al cinco
para conocer la aceptacion por parte del grupo “Sibambefo de Corazéon” siendo la
organizacion de alto nivel de reputacion por las obras realizadas en la zona por
consiguiente el respaldo para la ejecucion del proyecto. En cuanto a los resultados
obtenidos se tiene que existe un 80% de aceptacién para la realizacion de una
produccion audiovisual con el objetivo de difundir el turismo cultural en beneficio de

la parroquia de Sibambe.
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3.- ¢Qué medio de comunicacion es el de su preferencia?

= REDES SOCIALES 96,7 = YOUTUBE 3,3 = TELEVISION 0% 0 =

Figura 3 Comunicacion

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

Resultados de la Encuesta de Condiciones de vida realizada por el Instituto
Nacional de Estadisticas y Censos (INEC) establece que mas del 30% de los
ecuatorianos tienen una cuenta en las redes sociales en especial en la plataforma
de FACEBOOK, la cual convierte a la red social de Mark Zuckerberg en la mas
utilizada del pais en comparacion con YouTube, por consiguiente el medio de
comunicacion de preferencia en el grupo “Sibambefio de Corazon” con el 96,7 %
para la difusion del proyecto audiovisual es Facebook, misma que puede
considerarse como una red O6ptima para la difusion. Cabe mencionar que la
interaccién de usuarios de la pagina de Sibambefio de Corazdén cuenta con una

interaccién de alrededor de 5.000 personas por publicacion.
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4.- ¢Los videos que usted le gusta ver qué tiempo suelen durar?

= 5MINUTOS 50% =15 MINUTOS 36,7% = 30 MINUTOS 13,3

Figura 4 Tiempo

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

Dentro de la presente pregunta formulada el 50% de los encuestados
pertenecientes al grupo “Sibambefio de Corazén”, consideran que 5 minutos es un
rango aceptable para mirar un “video”, lo cual estd dentro del rango maximo de
atencién (5 a 6 minutos) e interés por los productos audiovisuales en la redes
sociales. Afirman el nivel de aceptacion en una produccion audiovisual en homenaje

al Apostol Santiago de Sibambe
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5.- ¢usted habitualmente los videos que observa en que color los aprecia

mejor?

= BLANCO Y NEGRO = COLOR 80% = SEPIA TODAS 20%

Figura 5 Color

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

En la actualidad los proyectos de caracter audiovisual que se generan entorno al
disefio grafico y audiovisual demandan una argumentacion conceptual en cuanto al
uso del color en el producto final, por ende la estructura de la calidad es primordial
para la aceptacion de nuestro grupo obijetivo, por lo tanto en la presente pregunta se
ha podido analizar que el 80% de los encuestados gustan de la produccion
audiovisual dentro de la calidad de full color, con una diferencia del 20% a quienes
se enfocan en un proyecto audiovisual en blanco y negro, sepia y todas las

anteriores, por ende es conveniente tomar este formato.
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6.- ¢Usted le gustaria ver un video con imagenes referentes a la festividad en

honor al Apéstol Santiago?

=Sl 90% =NO 10% =

Figura 6 Festividad

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

En la presente pregunta se ha analizado que el 90 % de los encuestados del grupo
“Sibambefio de Corazdn” consideran como viable generar imagenes audiovisuales
referentes a la festividad en honor al Apdostol Santiago, con una perspectiva actual
en dicha celebracién cultural y religiosa que nos indica su popularidad entre los
habitantes de la zona con un 90% de aceptacién, cabe mencionar que de acuerdo a
la observacion directa se puede decir que es una festividad esperada por los

habitantes de la zona.
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7.- ¢,Qué tema se deberia mostrar en la produccion audiovisual en homenaje al

Apostol Santiago?

N
-

= COSTUMBRES 43,3% = RELIGIOSO 23,3%

= FIESTA 20% COMPLEMENTO TODAS 3,3%
= COTIDIANIDAD Y DIALECTO 3,3% = COTIDIANIDAD Y DIALECTO 3,3%
= RELIGIOSO Y COSTUMBRES 3,3%

Figura 7 Produccién

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

La presente pregunta se enfoca al determinar los temas de mayor interés que se
deberian considerar para desarrollar la produccion audiovisual en homenaje al
Apostol Santiago de Sibambe, donde se concentran las costumbres y tradiciones
gue lo diferencia de otras culturas por ende con el 43,3% de los encuestado
considera que las costumbres son un tema importante a tratarse y el 23,3% se ubica
en el indicador de temas religiosos, estos son los 2 items de mayor porcentaje
dentro del estudio realizado a la organizacion “Sibambefio de Corazén” lo cual nos

proporciona la tematica a tratar en este proyecto.
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8.- ¢Conoce de algun concepto del disefio grafico como contraste, equilibrio,

peso visual entre otros?

= NO 56,7% = S| 40% = CUAL 3,3%

Figura 8 Fundamentos

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

La presente pregunta se ha formulado bajo los conceptos del disefio grafico, para
determinar el reconocimiento que tienen las personas sobre pardmetros referentes
al Diseflo Gréafico mostrandose que el 56,7% de los encuestados no tienen
conocimiento al respecto de los mismos, por ende es importante generar una
aplicacion del conocimientos de disefio grafico en los aspectos audiovisuales que
fortalezca la produccion audiovisual en homenaje al Apéstol Santiago de Sibambe
con el propdsito de mejorar las estrategias de lectura grafica, procurando que los
conocimientos graficos y audiovisuales a aplicarse nos permitan mantener una

narrativa real para fomentar el turismo cultural dentro del espacio.
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9.- (Cree usted que se debe utilizar refuerzos graficos en la produccion

audiovisual como texto, vifietas, créditos, y logotipo?

=Sl 83,3% =NO 16,7% =

Figura 9 Créditos

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

En la presente pregunta se pretende establecer la idoneidad de la utilizacion de
refuerzos gréaficos en la produccion audiovisual para reforzar el contenido de la
misma ya que dentro de los principios tanto graficos como cinematograficos se debe
tener en cuenta pardmetros para la identificacion de las distintas secciones y de la
identidad propia del producto, ya que es significativo para la atencién visual, en
relacion a esto el 83% de las personas encuestadas del grupo “SIBAMBENO DE
CORAZON” califican como importantes los refuerzos gréficos en la produccion
audiovisual como textos, vifietas, créditos y logotipo, para obtener una mejor lectura

y claridad comunicacional en el mensaje audiovisual.
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10.- ¢qué producto grafico tomaria en cuenta al momento de adquirir un

material audiovisual en homenaje al Apostol Santiago?

= CD'S 50% = EMPAQUE 13,3% = USB 36,7% .

Figura 10 Audiovisual

Elaborado por: Johnny Merchan
Interpretacion:

El 50% de los encuestados califican positivamente el adquirir un material audiovisual
en un CD’s siendo un producto accesible al pablico que mantiene su una relacion
afectiva. En la presente pregunta se puede observar la importancia de la relacion
objeto-usuario que se encuentra muy presente en los habitantes de esta poblacion
guienes todavia valoran el un producto fisico (CD) con una aceptacion del 50%, se
observa entonces que la relacidbn objeto-usuario es de gran importancia
especialmente haciendo referencia a productos que contengan informacion

referente a su localidad, en este caso la Celebracion en honor al apéstol Santiago.
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Interpretacion General

En referencia a la investigacion realizada se ha determinado que para la resolucion
del problema de disefio detectado en la investigacion se trabajara con la produccion
audiovisual de un cortometraje documental que abarque informacion turistica de
caracter cultural enfocada en las costumbres y tradiciones generadas o
representadas en torno a las festividades en honor al Apostol Santiago de Sibambe
ubicado en el cantdén Alausi, el cual se difundido a través de la plataforma virtual de
Facebook, bajo un tiempo aproximado de 5 minutos, Adicionalmente se mantendra
en la produccion gréfica y audiovisual conceptos de disefio como: contraste, textura,
equilibrio de los elementos, encuadre entre otras herramientas primordiales para el

manejo adecuado del producto final de la presente investigacion.
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CAPITULO Il

3. PROPUESTA

La responsabilidad social en relacion a los productos audiovisuales enfocados en el
turismo cultural mediante la utilizacion de herramientas de Disefio Grafico, es de
suma importancia, ya que en ocasiones de forma intencional o no, marcan
tendencias, las cuales se veran reproducidas en la cotidianidad de los ciudadanos.
Por lo cual se ha decidido genera el proyecto audiovisual en homenaje al Patrono

Apostol Santiago de la parroquia de Sibambe.

Dicho proyecto audiovisual tiene la intencién de dar puntos de vistas diferentes en
relacion al turismo cultural, con la ejecucién de los elementos fundamentales del
disefio gréfico y por ende también principales caracteristicas a establecer en la

produccién audiovisual.

“Sibambe tras su historia” es una produccion audiovisual, con una duracion de 5
minutos, siendo un cortometraje, enfocada en el turismo cultural con la utilizacién de
elementos graficos y audiovisuales, que abarca a través de la imagen en
movimiento aspectos representativos de la festividad en hornor al Patrono de la
localidad, misma que se encuentra ubicada geograficamente en la provincia de
Chimborazo, canton de Alausi con una distancia aproximada de 15 Km. Entre las
montafas de la cordillera de los andes, estableciendo una de las vias alternas a la

costa ecuatoriana.

El proyecto audiovisual esta dividido en tres secciones: la introduccidn, que nos
habla del Pueblo de Sibambe y sus particularidades; la celebracién que nos
muestra las practicas festivas de la region cada 25 de julio (homenaje al Apdstol
Santiago) y la historia de Sibambe contada por sus habitantes en donde se realiza
una breve resefa histérica de las raices culturales de la parroquia. Esta produccion
se apoya en parametros cinematograficos, con una descripcion visual y narrativa,
escogida en funcién de un analisis referencial del lenguaje utilizado en proyectos
similares, en donde se incluye una animacién en 2 dimensiones del identificador del
proyecto audiovisual para promover por asociacion un reconocimiento del lugar en

estudio y por ende de su principal festividad.
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3.1. Preproduccion
3.1.1. Idea

(Lina, 2006), seinala que

Todo producto audiovisual tiene su origen en una idea, previamente elaborada;
generalmente los productores audiovisuales buscan 2 tipos de informacion
constructiva: La idea dramética que es la anécdota o historia con principio,
desarrollo y fin que vincula la idea tematica y la desarrolla mediante un caso
especifico. En cambio la idea temética es la tesis de la produccion audiovisual con
el objetivo de presentar como puede ser descriptiva a la realidad de situaciones,
eventos, personas, grupos o comunidades que se estén abordando y que se

pretenda analizar.

3.1.2. Tema

(Lina, 2006), sefala que “El tema es la columna vertebral de principio a fin del guion,

dentro del proyecto audiovisual.”.

Por consiguiente el producto se centra en el ambito de la produccion audiovisual
enfocado en el turismo cultural de la parroquia de Sibambe, desde una perspectiva
general de la historia de la comunidad, su slogan hace referencia a la investigacion
tras los pasos histéricos, mediante el video del cortometraje viven entornos de la
naturaleza, las personas y en especial la religion siendo el eje principal en el cual se
desarrolla el proyecto, en homenaje al Apostol Santiago conllevado fijamente por la
gente en las tradiciones. El producto audiovisual en general promociona las riguezas
de la tradicional procesién y demas costumbres festivas en homenaje al Apdstol
Santiago de Sibambe

3.1.3. Titulo

El origen del titulo Sibambe “Tras su historia” es un proyecto que forma parte de la
reconstruccion histérica de la parroquia de Sibambe, en homenaje al Apdstol
Santiago de Sibambe para fomentar el turismo cultural. Cada una de las palabras
gue conforma el titulo contiene un significado bajo la necesidad de generar una
produccion audiovisual para expandir los conocimientos a los habitantes de la

comunidad y fuera de la misma. Por ello se busca representar a través de un
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cortometraje audiovisual las principales actividades sociales, econdémicas religiosas
y culturales del pueblo de Sibambe, con el fin de fomentar el turismo cultural que

son beneficios para una sociedad.

PLANIFICACION

ACTIVIDAD TAREA FECHA
Investigacion sobre el turismo cultural 09 AL 18 DE MARZO DE 2018
Elaboracion de entrevista 17 DE JUNIO DE 2018
Entrevistas realizadas 24 DE JUNIO DE 2018
PRODUCCION
Exposicion histérica "Daniel Carrasco" 08 DE JULIO DE 2018
Rodaje 25 DE JULIO DE 2018

Creacion de la identidad gréafica
) o 12 de AGOSTO DE 2018
"Sibambe, Tras su historia"

Edicién audiovisual 19 de AGOSTO DE 2018

Correccién final 9 de SEPTIEMBRE DE 2018

POST PRODUCCION

Impresion de la portada y contraportada
23 de SEPTIEMBRE DE 2018
del empaque

PRESENTACION DEL
CORTOMETRAJE

NOVIEMBRE

Tabla 6 Planificacion Audiovisual

Elaborado por: Johnny Merchan



TOMA LOCACION PERSONAJE RECURSOS FECHA Y HORA DESCRIPCION
Entrevista Wilson Salazar " Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
1 Sibambe o . 24/06/2018 - 09HO00
Bibliotecario" 72", luz led horas
Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
2 Sibambe Narracién "Daniel Carrasco” 08/07/2018 - 09HO0
72" horas
) ) o Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
3 Sibambe Entrevista " Willfrido Parra" 24/06/2018 - 14H00
72" horas
) ) ) Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
4 Sibambe Imagen Apostol Santiago 24/07/2018 - 11HO0
72", Drone horas
) Procesién en honor al Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
5 Sibambe i ) 25/07/2018 - 11HO0
Apostol Santiago 72", Drone horas
) Grabacion de voz " Mercy Microfono Estereo Camara = ) ) L
6 Quito ) ) 03/08/2018 - 12HO0 Viaje al sur de la ciuda de Quito con anticipacion de 2 horas
Barros" Profesional Nikon
) Grabacion de voz " Daniel Microfono Estereo Camara = ) ) o
7 Quito ) ) 03/08/2018 - 13HO0 Viaje al sur de la ciuda de Quito con anticipacion de 2 horas
Carrasco" Profesional Nikon
) ) Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
8 Sibambe Tomas en Sibambe 14/08/2018 - 13H00
72" horas
. . Camara NIKON 3300, Tripode Viaje a la parroquia de Sibambe desde la ciudad de Quito - 5
9 Sibambe Tomas de la comunidad 15/08/2018 - 13HO00

72"

horas

Tabla 7 Rodaje Elaborado por:
Johnny Merchan




3.2. Produccion
3.2.1. Andlisis del identificador

El identificador tiene la cualidad primordial de generar confianza y una lectura de
atencién en el producto audiovisual por parte de la audiencia, por lo cual se ha
desarrollado una imagen grafica solida donde su tipografia establece el nombre de
Sibambe, con un ritmo escrito que nos genera tranquilidad y compromiso al
desarrollo profesional del producto audiovisual. El Identificador mantiene una
composicion de equilibrio y el manejo de los puntos de intercesion en la ley de
tercios, lo cual nos traslada a un ambiente visual de seguridad al exponer un
proyecto audiovisual enfocado al tema del turismo cultural, donde existe contenido

de gran importancia para la parroquia de Sibambe.

Dentro del identificador la utilizacion de los colores es importante para el manejo
apropiado de los proyectos a realizarse campafas publicitarias, reposicionamiento
de marca entre otros, ya que nos expresan diferentes significados y enfoques que
nos ayudaran a direccionar con facilidad el contexto del proyecto, por lo cual se ha
seleccionado colores neutros como es el blanco y el negro, generando un
significado de la soledad que transmite en desconocimiento de la cultura de la
parroquia de Sibambe pero al mismo tiempo expresando con el color blanco la
sinceridad y la transparencia en el contenido audiovisual que se expondra en el

proyecto en homenaje al Apdstol Santiago.

La creacion de un slogan nos ayuda a fortalecer el impacto visual del identificador
del proyecto, por lo cual “Tras su Historia” esta desarrollado con 14 caracteres
tipogréficos donde mantiene un espacio de oxigenacion que nos connota la libertad
siendo una tipografia sélida por consiguiente no genera peso visual a la audiencia y
por ende una mayor atencion al mensaje que se desarrolla en la produccién

audiovisual.
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3.2.2. Presentacioén del identificador.

Imagen 28 Logotipo

Elaborado por: Johnny Merchéan

3.2.3. Manejo del identificador

El identificador es la primera impresion al grupo objetivo “Sibambefio de Corazén”
por ende hay que impulsar los fundamentos del disefio grafico como el equilibrio y la
composicién simple, para que haya una administraciéon adecuada al ser utilizado en
medios impresos como digitales. Por lo cual el identificador “Sibambe” y su Slogan
“Tras su historia” mantiene un espacio de oxigenacion entre los textos,
estableciendo una medida estandar de 151 por 46 pixeles, con el objetivo que no
haya saturacion y desorden de los elementos que aprecia la audiencia quienes
visualizaran la produccion audiovisual para fomentar el turismo cultural en la

parroquia de Sibambe, ubicada dentro del territorio de la provincia de Chimborazo.

Imagen 29 Mesa de trabajo Disefio

Elaborado por: Johnny Merchan



3.2.4. Guion narrativo — desarrollo

Narrador voz en Off: Daniel Carrasco

Dentro de la historia Toda ciudad, pueblo, comunidad, o antes llamada llacta, Tiene

la creencia en un Dios, en un santo, Sibambe, la creencia de Sibambe?
Narrador voz en Off: Wilson Salazar

Con la fundacién de la parroquia, como los espafioles en cada ciudad o pueblo.
Ponian el nombre del patron que va ser.

Es asi que aqui pusieron, porque dicen que donde eran los pueblos mas revoltosos,

guerreros, ponian a Santiago de patrono.

Narrador voz en Off: Daniel Carrasco, Plano Medio

Esta es la casa del Apéstol Santiago, patrono de Sibambe

Slbambe es parroquia del cantén Alausi, de la provincia de Chimborazo.

La pleitesia hacia el Apéstol Santiago, data de muchos afios atras.

Narrador voz en Off: Daniel Carrasco

Inclusive se cree que desde 1560, cuando vino el primer parroco, nombrado por la
Real Audiencia de Quito.

Para que venga a establecer la pleitesia catélica, en las ciudades de Alausi,

Sibambe y Pallatanga.

El 25 de Julio de cada afio se genera la procesion y la marcha a caballo.
Narrador voz en Off: Daniel Carrasco , Plano Medio

Desde que la pleitesia, del Apdstol Santiago, nace mas o menos desde 1560.
Narrador voz en Off: Daniel Carrasco

Estamos hablando de 400, mas de 400 afios de la pleitesia que es entorno al

patrono Apdstol Santiago.



2000 caballos, mas las personas que acompafian a la procesidbn es una

multitudinaria entorno al Apostol Santiago.

Los mas allegados como les decia son los Caniaris, los antiguos Cafaris.
Narrador voz en Off: Wilfrido Parra

Pasaban tremendas caravanas, bastantisimo caballo, bastante caballo.

Hasta las 9 - 10 de la mafana, del dia 25 de Julio, seguian todavia viniendo los

caballos.
Narrador voz en Off: Mercy Barros

La tradicion ecuestre, se remonta en la época de la conquista espafiola. El acto
ceremonial, se denominaba, como el paseo del estandarte. Y consistia en una
peregrinacion de un grupo de jinetes, de las élites coloniales, para celebrar la
designacion de un monarca o el dia del santo patrono. de esto rememoraban el

compromiso conocido como el voto de Santiago
Narrador voz en Off: Daniel Carrasco

Cuenta la leyenda que cuando los Cafaris, acompafiaban a los espafioles, hacia la
conquista del reino de Quito. Entre las intermediaciones de Sibambe Obtuvieron una
batalla muy fuerte, contra el ejército Inca comandado por Rumifiahui. Cuando este
se disponia remeter contra los castellanos. Con un destello de luz con un
endurecedor estruendo Haria su aparicion Santiago Apdstol en favor de los
espafioles Que haria correr desfavoridos al ejécito de Rumifiahui. Fue asi, como los
cafaris vieron como el Patrén Santiago. Con su espada cortadora los liberaria del
yugo incaico al cual fueron sometidos. Y desde entonces cada afio recorren el

mismo camino para rendir homenaje.

Santiago Apdéstol
3.2.5. Fotografia

La incorporacion de la fotografia en la produccion audiovisual, Segun (Vega, 2004)
establece que la fotografia es “El Encuadre que mantiene el fragmento de la

realidad desde un determinado punto de vista” por lo cual con relacion al concepto,



la fotografia refuerza en la produccién donde se determina la creaciéon de un
ambiente profesional, teniendo en cuenta el enfoque, la ley de tercios, la saturacion,
la organizacion de los elementos fisicos que le rodea entre otros fundamentos del

disefio grafico que fortalece a una produccion audiovisual de caracter profesional.

La fotografia es el primer aspecto del desarrollo de la produccion audiovisual en la
realidad exterior, donde se transforma el material creativo, por ende el contenido de
la imagen transmite un mensaje real que genere confianza en el receptor del
producto audiovisual, que se ha desarrollado la produccion en un tiempo estimado
de 45 dias, adecuando planos y angulos en los tiempos determinados, coordinado
escenarios tanto de caracter externo como internos y por consiguiente la
construccion de la imagen del apdstol Santiago, el dia 25 de Julio del presente afio,
generando el rodaje actual enfocado al turismo cultural con la utilizacion de los
fundamentos gréaficos y audiovisuales mantiene un caracter externo, con el objetivo
de generar material audiovisual real, por consiguiente de caracter interno es la
adecuacion de los entrevistados en espacios que transmitan confianza y solidez en

sus respuestas por ejemplo el hogar perteneciente a la persona.

Cada uno de los planos y angulos utilizados tienes su significado por lo cual la
produccion audiovisual empieza con un Gran Plano General para dar a conocer el
lugar de donde ocurren los hechos por consiguiente un acercamiento del plano

general para apreciar un poco mas de los elementos fisicos como de las personas.

Los planos que se ha desarrollado para generar didlogos y protagonismo son el
plano medio y primer plano, siendo caracteristicos para generar atencion por parte
del receptor del mensaje mediante la entrevista y por ultimo también dentro de la
produccion audiovisual se maneja planos detalle, lo cual consiste en el

acercamiento de los objetos con el objetivo de ser el centro de atencion.
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R A,

Imagen 30 Collage

Elaborado por: Johnny Merchan

3.2.6. Movimientos de camara

Dentro de la produccién del proyecto para fomentar el turismo cultural en la
parroquia de Sibambe, se desempefian algunos pardametros primordial para la
ejecucion del rodaje en el espacio de interés, donde se generd6 movimientos de
camara con diferentes connotacion con el objetivo de generar el impacto visual del
mensaje que se ha desarrolla entorno a la festividad del apdstol Santiago, que se lo
celebra cada 25 de Julio, donde la pleitesia hacia la imagen religiosa reane a 7000

persona que expresa respeta y cortesia.



DESCRIPCION MOVIMIENTO GRADOS DISTANCIA
SEGUIMIENTO HORIZONTAL 20-35
SEGUIMIENTO VERTICAL 20-45
DETALLE ZOOM 18-55mm
EXPOSICION AEREA HORIZONTAL VERTICAL 100 mm
EXPOSICION ESTABLE ESTABLE 15-4m

Tabla 8 Movimientos de camara

Elaborado por: Johnny Merchan

Los movimiento generados son establecidos dentro del rodaje, con el apoyo de
equipos externos como una tripode, un dolly y la estabilidad del drone (DJI
PHANTOM STANDARD), la cual se ejecuta direcciones de forma horizontal y
vertical lo cual nos Implica concentrar la mirada sobre un aspecto, objeto o
personaje partiendo desde un marco del espacio, por siguiente inducir la mirada
sobre la accién de los protagonistas pero al mismo tiempo ir mostrando el paisaje
cambiante que hay detras de esa accion.
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INFORME DE PRODUCCION

EXT - VOZ OFF - 3
PLANO ESCENA MOVIMIENTO FISICO ANGULO LUGAR JORNADA TRANSICION
INT MUSICA
MUSICA
AMBIENTAL FUNDIDO A NEGRO

MUSICA

EXT MEDIO MONTANA ESTATICO CONTRAPICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MUSICA

EXT GENERAL ANIMALES ESTATICO PICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MUSICA

EXT ENTERO ANIMALES ESTATICO NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MUSICA

EXT ENTERO ANIMALES ESTATICO PICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MUSICA

EXT ENTERO ANIMALES ESTATICO PICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MUSICA

EXT ENTERO PUEBLO ESTATICO NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MOVIEMIENTO 1ZQ A MUSICA

EXT ENTERO CASA DER NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL DIA
ENFOQUE - MOVIEMIENTO 1ZQ A MUSICA

EXT GENERAL DRONE DER PICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA
ENFOQUE - MOVIEMIENTO DER A MUSICA

EXT GENERAL DRONE 12Q PICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MUSICA

EXT GENERAL ENFOQUE ESTATICO NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL DIA
VERTICAL, ARRIBA - MUSICA

EXT MEDIO CASA ABAJO CONTRAPICADO SIBAMBE AMBIENTAL DIA




MOVIEMIENTO 1ZQ A MUSICA
EXT DETALLE CERRAMIENTO DER NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MOVIEMIENTO 1ZQ A MUSICA
EXT DETALLE CERRAMIENTO DER NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MUSICA
EXT GENERAL IGLESIA ESTATICO PICADO SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MOVIEMIENTO 1ZQ A MUSICA
EXT DETALLE IGLESIA DER NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL | DIA BARRIDO
VERTICAL, ARRIBA - MUSICA
EXT MEDIO IGLESIA ABAJO NADIR SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MUSICA
INT MEDIO ENTREVISTA ESTATICO NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MUSICA
EXT GENERAL PARROQUIA ESTATICO PICADO SIBAMBE AMBIENTAL | DIA DISOLVER
MOVIEMIENTO 12Q A MUSICA
EXT MEDIO PERSONA DER NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MUSICA
EXT GENERAL PLAZAN CENTRAL | ESTATICO PICADO SIBAMBE AMBIENTAL | DIA
MARCHA DE VOZ OFF -
EXT MEDIO CABALLOS ESTATICO PICADO SIBAMBE MUSICA DIA
VOZ OFF - DESENFOQUE -
EXT DETALLE PLAZAN CENTRAL | ESTATICO NORMAL SIBAMBE MUSICA DIA ENFOQUE
VOZ OFF -
EXT GENERAL TOROS ESTATICO PICADO SIBAMBE MUSICA DIA
MOVIEMIENTO DER A VOZ  OFF
EXT GENERAL RODEO 1ZQ CENITAL SIBAMBE MUSICA DIA
FESTIVAL VOZ  OFF
INT GENERAL ARTISTICO ESTATICO CONTRAPICADO SIBAMBE MUSICA DIA DISOLVER A NEGRO
vOZ  OFF
EXT GENERAL CABALLOS ZOOM IN CENITAL SIBAMBE MUSICA DIA
MUSICA
INT MEDIO ENTREVISTA ESTATICO NORMAL SIBAMBE AMBIENTAL DIA
MARCHA DE VOZ  OFF
EXT MEDIO CABALLOS ESTATICO PICADO SIBAMBE MUSICA DIA
VOZ  OFF DESENFOQUE -
EXT DETALLE CABALLOS ESTATICO PICADO SIBAMBE MUSICA DIA ENFOQUE
MOVIEMIENTO DER A VOZ  OFF
EXT GENERAL PLAZAN CENTRAL |1ZQ CENITAL SIBAMBE MUSICA DIA
VOZ  OFF
EXT GENERAL CARARIS ESTATICO NORMAL SIBAMBE MUSICA DIA
MOVIEMIENTO DER A VOZ  OFF
EXT MEDIO JINETES 1ZQ NORMAL SIBAMBE MUSICA DIA

Tabla 9 Informe de produccién / Elaborado por: Johnny Merchéan
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3.3. Post produccion
3.3.1. Edicién audiovisual

El trabajo de edicion lleva tiempo y recursos, donde se afiade procesos de seleccidn
del material audiovisual que se ha recaudado bajo el rodaje, para fomentar el
turismo cultural en la parroquia de Sibambe en la provincia de Chimborazo y
también organizar los elementos que generen impacto visual por el receptor del
mensaje. Por consiguiente la composicion del material recaudando en la produccion
audiovisual, creamos una mesa de trabajo, con la dimension en pixeles que son
1920 x 1080, obteniendo una calidad de video en Full HD, bajo el argumento para
comenzar se debe tener en cuenta que el orden de evolucion de las tecnologias va

desde la HD, pasando por Full HD y terminando en Ultra HD o 4K.

Por lo ejemplo mientras un televisor HD tiene 1280 cuadros de colores horizontales
y 720 verticales, un televisor 4K tiene 3840 cuadros de color horizontales y 2160
verticales. Siendo de dicha manera mayor peso en el almacenamiento de
informacién audiovisual, como la cantidad de pixeles es la que mide la resolucién de
la imagen, se puede concluir que la tecnologia 4K cuenta con un niumero mayor de
pixeles y por tanto su resolucién o calidad de imagen es superior a la del Full HD o
HD. Por ende la utilizacion de la resolucién de calidad FULL HD nos ayuda en una
reproduccion mas rapida y mantener el interés por la audiencia, siendo que en 4K

su proceso es lento debido al tamafio de los pixeles.

B e Presmicr ro - HAUOHN
i

Imagen 31 Mesa de trabajo premier

Elaborado por: Johnny Merchan
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3.3.2. Relacién de aspecto

La relacion de aspecto o formato de TV, es la proporcién entre su anchura y su
altura, el formato de television 4:3 es el que conocemos tradicionalmente, casi
cuadrangular. Con la television digital, se inicio el uso del formato tipo cine 16:9 o
pantalla panoramica que en comparacion con el formato 4:3 (estandar utilizado por

la television analdgica), es superior un 30% en la vision de la imagen en pantalla.

Letterbox es la practica de transformar peliculas filmadas en pantalla ancha otros
formatos de video, relacionando en toda la dimension de la imagen. Como los
formatos en general son menos anchos, este sistema afiade dos barras negras
(Ilamadas mattes) tanto en el lado superior como inferior en cada fotograma de la
pelicula para poder ver la imagen en su totalidad. La utilizacion de esta técnica
audiovisual es para ir fomentando las estructuras cinematogréficas, que ha llevado
al mundo digital en una evolucién, con el eje principal de provocar mayor impacto

del mensaje al emitirlo al receptor.

El encuadre del entrevistado se ha realizado de una manera al nivel de la persona
de interés, y por consiguiente siempre manejando la teoria de la ley de tercios con el
objetivo en los puntos de interseccion con mayor cantidad de atencion por parte del
receptor del mensaje, sin descuidar la estabilidad del la imagen ya que puede
ocasionar la distraccion de la audiencia y por ende desarrollar desinterés del

producto audiovisual.

CEQOvHg00

Imagen 32 Letterbox

Elaborado por: Johnny Merchan



3.3.3.  Créditos para un cortometraje

Segun (Hidalgo Gonzalez, 2013), manifiesta que dentro de “una produccion
audiovisual es una buena oportunidad para tener la sensacion de que nadie se
guedo sin el merecido reconocimiento por su trabajo” por ende esta enfocado en
espacio estratégico, de mayor impacto visual en la finalizacion de la produccion
audiovisual a partir del minuto 05:00 El nombre y cargo de la direccién, de los
entrevistados, la imagen grafica del grupo comunitario “Sibambefio de Corazén”, el
respaldo de la productora audiovisual “KROFILM PRODUCCIONES”.

AGRADECIMIENTOS

GRUPO SIBAMBENO DE CORAZON
CRISTIAN ROMERO/ Presidente 2017 -2019
DANIEL CARRASCO / Historiador - WILSON SALAZAR / Bibliotecario

WILFRIDO PARRA / Agricultor - MERCY BARROS / AUDIO
AQUILES ROMERO / Compositor Musical "Sibambenita”

#SibambePorDiasMejores

Imagen 33 Créditos

Elaborado por: Johnny Merchéan

3.3.4. Mdsicay sonido

(Gustems, 2010) Establece en su libro “Musica y sonido en los audiovisuales” que el
tratamiento y la atencion debida al sonido es mucho menor que los que se dedican a
la imagen, al guion o al lenguaje: normalmente la musica de cine se escribe con el
rodaje acabado o con un montaje provisional (con unas pocas excepciones en el
audiovisual, como los videoclips). Es decir el procedimiento en el manejo de los
sonidos deben ir acorde a las imagenes que se va efectuar, dando una relacion

coherente con la produccion audiovisual, donde encontraremos la musica y el
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sonido formando un entramado inseparable con el resto de los elementos del

audiovisual.

Sonido de fondo, esta ejecutado en un ambiente de relajacion, con el objetivo que
haya espacio vacios dentro de la produccion audiovisual, por ende generar mayor
atencién al material audiovisual como los didlogos y entrevistas realizadas en torno
al plan de investigacion y plasmarlo en el proyecto audiovisual en homenaje al
Apostol Santiago, para fomentar el turismo cultural con sonidos originales de la zona
por consiguiente se ha utilizado la interpretacion y composiciéon musical del autor del
tema “Sibambefnita” al Sr. Aquiles Romero P; Bajo los términos de derecho de autor,
permitiendo la utilizacibn como méaximo de 40 segundos la cual dentro del producto
audiovisual se reproduce el audio desde el minuto 3:40 hasta 04:00, manteniendo
un rango de 20 segundos que estan dentro de (Ecuador, Asamblea Nacional, 2016)
‘la ley de la propiedad intelectual y derechos de autor del Ecuador, para ser
desarrollado como un producto de expectativa.”

Imagen 34 Edicion de audio

Elaborado por: Johnny Merchan

3.3.5. Iméagenes desde un dispositivo movil

Grabar video con moviles es cada vez mas accesible para la sociedad. Lo cual
contemos con un celular en el bolsillo que grabe video en HD a 1080 o
720p, obteniendo una calidad de imagen aceptable, en el cual nos ayuda a editar y

publicar tus videos sin necesidad de un ordenador.

La ejecucion de imagenes de baja calidad desde un dispositivo movil, se afiadiendo

dentro de la produccion audiovisual ya que nos ayuda a captar imagenes que no lo
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ha logrado la camara profesional, por parte de sus colaboradores dentro del rodaje y
teniendo en cuenta que al expandir la imagen pueda generar distorsion de la misma

por ende se le ha mantenido, la dimension de 640 x 480 pixeles.

W Adobe Premiere Pro - H:\JOHNNY\SIBAMBENOS\DOCUMENTAL\CAPITULO 1 * - a x

Archivo Clip Secuencia Marcador Thulo Ventana Ayuda

* A 00:05:17:14

Imagen 35 Dispositivo movil

Elaborado por: Johnny Merchéan

3.3.6. Correccion de color

En la produccién audiovisual es primordial la manipulacion del color de las imagenes
por ende se realiza procedimientos de contraste, brillo, blanco y negro, cambio de
color y entre otros parametros que se desarrolla en el proyecto, donde el promedio
de contraste y brillo genera una categoria que establece un nivel del 1 a 100,por lo
consiguiente se ha desarrollado un promedio de incremento de la imagen a nivel 12
por ende el color transmite significado, es un elemento fundamental del disefio y de
la narracion visual. Lo utilizamos para definir nuestra experiencia sensorial, para
describir objetos, expresar emociones y evocar una respuesta. Es descriptivo mas
alla de lo que vemos. No es de extrafiar que el color tenga un papel importante en la
produccién de video y que exista una cuidadosa reflexion en la elaboracion de las
paletas de colores en la pantalla. Por ultimo el etalonaje es tomar lo que has hecho
en la correccién de color y llevarlo un paso mas alla, alterando la imagen con fines

estéticos y comunicativos.



87

Asi que una vez que todo se ve agradable y uniforme en el video, tienes el poder y

la capacidad de mejorar ain mas la historia mediante la manipulacion de los colores

para crear un nuevo tono visual.

Imagen 36 Correccion de color

Elaborado por: Johnny Merchéan

3.3.7. Organizacién de elementos dentro de la secuencia

La organizacion de los elementos audiovisuales dentro de la linea de tiempo en la
secuencia de nombre “Capitulo 17, con el respaldo de la plataforma digital de la
corporacion Adobe Premier Pro 2015, nos facilita el orden de los elementos
audiovisuales, fotografias, textos, audios, animaciones entre otras, por lo cual nos
ayuda en la post produccion, a mantener una organizaciéon por posibles cambios de
los fotogramas dentro de la linea de tiempo. A medida que crece el proyecto, puede
crear nuevas bandejas para contener dichos elementos. No es necesario crear y
utilizar las bandejas (especialmente para proyectos cortos), pero la mayoria de los

editores las consideran indispensables para mantenerse organizados.
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[ Adobe Premiere Pro - H:\UOHNNY\SIBAMBENOS\DOCUMENTAL\CAPITULO 1* - =] X
Archivo Edicién Clip Secuencia Marcador Tiulo Ventana Ayuda

~ A 00:05:17:14

* A 00:01:14:26

Imagen 37 Organizacion audiovisual

Elaborado por: Johnny Merchéan
3.3.8. Sinopsis

A través de archivos audiovisuales, entrevistas, y material real, el cortometraje
establece una duracion de 5 minutos, la cual contiene imagenes antiguas y
representativas de la parroquia de Sibambe, donde los fragmentos principales
constituyen al Apostol Santiago, celebracion que se lo realiza cada 25 de julio, en
torno a una procesion y marcha de caballos en honor a la imagen religiosa, con el

objetivo de ser Patrimonio Intangible del Ecuador.
3.3.9. Portaday contraportada

Dentro de la produccion audiovisual es primordial la creacion gréfica por lo cual la
construccion de piezas graficas son primordiales en su desarrollo donde la
presentacion externa de la produccién audiovisual desempefia el papel principal del
producto, estableciendo unas medidas de 26,5 x 18 cm abierto y 12,7 x 18 cm
cerrado, generando una impresion a laser sobre el papel couche, con un gramaje de
300, bajo la denominacion de un diptico sobre un porta estuches por ende se origina
los conocimientos graficos para obtener una armonia y confianza en la produccion
audiovisual para fomentar el turismo cultural en la parroquia de Sibambe, por lo cual

se ha utilizado parametros significativos en el arte del disefio grafico, como la
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composicion de equilibrio, los contrastes entre el tono y el color, el ritmo siendo
causante de la fuerza dindmica del movimiento de los elementos gréficos evitando la
repeticion y manteniendo una direccién de lectura solida dentro del arte final,
también mantenemos la Simetria tanto en la portada como en la contraportada
estableciendo un eje principal que es el centro del arte grafico, por ende se forma un
equilibrio del peso visual que genere la sensacion de atraccion por parte del
receptor del mensaje significativo donde nos fortalece un mejor analisis de las
jerarquias de los elementos (Fotografias, llustraciones, figuras geométricas, textos,
etc...), la higiene de la imagen y la saturacién. El color establecido en el arte grafico,
podemos encontrar al color café en gran variedad de recursos naturales,
principalmente en la tierra y la madera, por lo que se le relaciona con la resistencia,
la defensa, la confianza y la permanencia, asi mismo tiene un lado oscuro de
tristeza pero también de satisfaccion. Debido a su apariencia, el color café, es un
color interesante, de tal forma que se le asocia con el color negro predominando la

elegancia y la experiencia.

Entorno a la utilizacién del color café, podemos distinguir la diferencia del color
naranja en la parte superior de la portada, este color libera las emociones negativas,
expresa seguridad, y mas amistoso con los defectos de los demas y le aporta ganas
de generar positivismo. Por lo cual es la fuerza intelectual en su pleno apogeo y en

plena busqueda del conocimiento.

SINOPSIS
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*&r’*& CORTOMETRAJE
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SIBAMBE , TRAS SU HISTORIA

AJE DE JOHNNY MERGHAN

Imagen 38 Portada



90

Elaborado por: Johnny Merchan

La contraportada, estd compuesta por una Sinopsis, que nos refuerza el contenido
de la produccion audiovisual, con 48 palabras donde, Nerea Nieto “Diario de una
escritora” (2013) establece que la sinopsis es “La parte esencial de la trama”, por lo
cual sefiala que debemos ser breve y sin palabras técnicas con el objetivo de un

mensaje claro de la produccion audiovisual.
3.3.10. Composicion asimetria

Dentro del manejo de los elementos graficos en la portada como en la contraportada
se desarrollo la composicién asimetria que establece la sensacion del orden por
consiguiente los elementos de ambos lados se utiliza generando una sensacién mas
clara. La cual nos ayuda a mantener la atencion y la busqueda de mas informacion
con relacion al producto final, teniendo en cuenta las fotografias, el textos y las

figuras geométricas que refuerzan el arte grafico.
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Imagen 39 Composicidon Asimétrica

Elaborado por: Johnny Merchéan
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3.3.11. Composicion de tensién

La ruptura de orden de los elementos establecidos, se pierde de vista, por lo tanto
desaparece el equilibrio y la imagen, siendo con la tension se busca lograr el
asombro en el receptor como punto principal de nuestro producto audiovisual en la
parroquia de Sibambe. Por lo cual el primer imapcto es el titulo del producto final
como es “Sibambe, tras su historia” ,en plano secundario las fotografias que
muestran una expectativa dentro de la produccion audiovisual y por ultimo en tercer
plano estan los textos que refuerzan a la informacion visual que se genera en el

empaque siendo la presentacion del proyecto.

: ;md&scs

Ahuvésdea'cl— visUales. entiovi
ooﬁome'mle establece 4 I

_ deSi

=
{14
(o)
=4
i
I
2
0
]
<
@x
=t
w
a
=
<
=
0

Imagen 40 Composicion de tension

Elaborado por: Johnny Merchan

3.3.12. Composicion de equilibrio

Los elementos estan distribuidos simétricamente, de una forma horizontal como
vertical, en la portada la simplificacién de la imagen del Apéstol Santiago, que se lo
desarrollo para expresar una expectativa en la ejecucion del material audiovisual,
fortaleciendo una distribucion de los elementos importantes en la creaciéon del
producto grafico como son : el identificador “Sibambe, tras su historia”, la
descripcion del autor de la produccién audiovisual “Un documental de Johnny

Merchan” y por ultimo denominacion del genero audiovisual “Documental”.
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SIBAMBE , TRAS SU HISTORIA
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Imagen 41 Equilibrio

Elaborado por: Johnny Merchan
3.3.13. Justificacion de los elementos en el cd’s

La estructura del disefio grafico en la portada del Cd’s , tiene el manejo de la linea
gréfica que se desarroolla en la presentacion del empaque co el obejtivo principal de
fomentar el tursimo cultural en la parroquia de Sibambe, por ende se mantiene la
simplificaion de la imagen del Apéstol Santiago, el identificador como refuerzo, en
todos los campos posibles para un mejor impacto visual en la audiencia, y por ultimo
el acompafamiento de la imagen corporativa de la productora audiovisual
establecida juricamente como empresa de nombre “Krofilm Producciones” bajo la

representacion de Johnny Merchan ubicado en la ciudad de Quito.

Imagen 42 Portada de Cd’s

Elaborado por: Johnny Merchéan
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OBJETVO

ACTIVIDAD

TAREA

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

Juuo

AGOSTO

SEFTIEMSRE

Proponer una
produccion
auvdovisual

para el
desarmlo del
turiemo
cuburalenia
pamrcqua de
Sibambe, 8
ravés del uso
dei Disero
Grafico.

PREPRODUCCION

Fvestigacdn sobre ol turismo
cubural y & Fistoria sobee la
tradicidn en homenae o
Apdstol Santiago

Utiizacin de los
fundamentos de Diseho
Grafico dentro de la
produccion sudiovisual

9 | 11]13}25

2619 1168|23|30

Conocimiento del ertomo
zocial, donde se va generar la
investigacion para ls
olaboraciin sudiovis.al

PROOUCCION

Desarroilo adecuado de los
planos y dnguics dentro de la
produccidn audoviaual

escenarnos extarnos ¢
nternos

Corminceiin de ura imagen
grafica en ka produccidn
audiowisual.

POST PRODUCCION

Seleccion del materal
sudovsual obdenido durante
ol rocaje

Manrgjo adecuado de
cromatica en la produccion
sudovisual

Elaboracion de material
grafico enfecada én los

principlos dol disefic grafice

Tabla 10 Cronograma de actividades

Elaborado por: Johnny Merchén
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COSTO
RECURSOS # UTILIZADO UNIDAD DE MEDIDA COSTO TOTAL
UNITARIO
MANO DE OBRA 5 300 HORAS 1500
HORAS DE INVESTIGACION Y DISENO AUDIOVISUAL
PAPEL BOND 0,06 300 UNIDAD 1,8
MATERIALES
PAPEL COUCHE 0,16 10 UNIDAD 1.6
LUZ ELECTRICA 0,084 300 kW/h 25,2
AGUA POTABLE 0,41 10 m3 4,1
SERVICIOS BASICOS
PLAN TELEFONICO 1,16 30 DIAS 35
INTERNET 0,45 400 HORAS 180
CAMARA REFLEX 18 - 55 mm / NIKON 700 1 UNIDAD 700
DRONE DJI PLANTOM ESTANDAR 700 1 UNIDAD 700
TRIPODE 72 PULGADAS 40 1 UNIDAD 40
TECNOLOGIA LUZ LED BASICA 40 1 UNIDAD 40
MICROFONO 40 1 UNIDAD 40
LAPTON 700 1 UNIDAD 700
PROGRAMAS 10 40 HORA 20
VIATICOS 10 12 UNIDAD 120
EXTRAS MOVILIZACION 20 4 UNIDAD 80
IMPREVISTOS 5 4 UNIDAD 20
TOTAL 4207,7

Elaborado por: Johnny Merchan

Tabla 11 Recursos




CONCLUSIONES

Se indagaron los elementos de disefio grafico y audiovisual mas idéneos para la
difusion de la festividad del Apdstol Santiago para fomentar el turismo cultural en la
parroquia de Sibambe, lo cual contribuy6 a la consecucion del producto audiovisual

desde la teoria.

De acuerdo a la metodologia de investigacion realizada se pudo analizar la
viabilidad de la difusién del turismo cultural entorno a la celebracion en homenaje al
Apoéstol Santiago de Sibambe a través de un cortometraje documental con una
duracion aproximada de 5 minutos, con parametros inherentes al disefio grafico y

audiovisual,

Se desarroll6 la propuesta de disefio, una produccion audiovisual para impulsar el
turismo cultural en la parroguia de Sibambe entorno a la festividad en homenaje al
Apéstol Santiago, con elementos graficos para un mejor reconocimiento del
producto y de la zona, apta para una difusion masiva en la plataforma virtual

denominada Facebook.



RECOMENDACIONES

Implementar en las instituciones educativas elementos de disefio grafico y
audiovisual, donde los estudiantes de un nivel secundario, puedan conocer el
estudio del sector grafico y audiovisual en base a proyectos de turismo cultural de la

parroquia de Sibambe.

Establecer proyectos audiovisuales en la parroquia de Sibambe, en base a la
utilizacion de los medios de investigacion para la difusion de productos graficos y

audiovisuales.

Estimular a futuros comunicadores visuales a generar proyectos referentes al
turismo cultural a nivel nacional e internacional, fomentando nuevos lazos

interculturales en bienestar de la sociedad.
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ANEXOS



FICHA DE OBSERVACION

- o JOHNNY
Produccion Audiovisual para| OBSERVADO
PROYECYO ) MERCHA
fomentar el turismo cultural R N
09 DE
LUGAR SIBAMBE FECHA MARZO
DE 2018
Objetivo de la | Produccion Audiovisual para fomentar el turismo cultural en
observacion: homenaje al patrono Apdstol Santiago.

PREPRODUCCION

¢Cuan interesante es la produccion
audiovisual para fomentar el turismo

cultural en la parroquia de Sibambe?

¢, Qué tipo de video se deberia exponer
en la produccion audiovisual en

homenaje al Apéstol Santiago?

¢, Qué tipo de peliculas, documentales o
videos musicales llama la atencién al

grupo objetivo?




FORMATO DE LA ENCUESTA

Por favor complete la encuesta cuidadosamente al leerla por completo primero, y

luego sefiale sus respuestas con una “x”.

1.- ¢ Usted cuando observa peliculas, documentales o videos musicales que le gusta

ver?

2.- ¢De uno a cinco para usted cuan interesante es la produccion audiovisual para

fomentar el turismo cultural en la parroquia de Sibambe?
3.- ¢, Qué medio de comunicacién es de su preferencia?

4.- ¢ Los videos que usted le gusta ver qué tiempo suelen durar?

5.- ¢usted habitualmente los videos que observa en que color lo aprecia

mejor?

6.- ¢Qué tema se deberia mostrar en la produccién audiovisual en homenaje al

ApGéstol Santiago?
7.- ¢ Usted le gustaria ver un video con imagenes recreadas del Apdstol Santiago?

8.- ¢Conoce de algun concepto del disefio grafico como contraste, equilibrio, peso

visual entre otros?

9.- ¢Cree usted que se debe utilizar refuerzos gréficos en la produccion audiovisual

como texto, vifietas, créditos, y logotipo?

10.- ¢qué producto grafico tomaria en cuenta al momento de adquirir un

material audiovisual del documental en homenaje al apéstol santiago?



Formato de Entrevista

Nombre: Wilson Salazar

Cargo: Bibliotecario

1.- ¢;Cudl es su nombre?

2.- ¢ Desde cuando vive en Sibambe?

3.- ¢ Usted sabe de la historia de la parroquia de Sibambe?
4.- ¢ Qué productos comercializaban?

5.- ¢, Cuales eran los limites de Sibambe?

6.- ¢ Dentro de la historia toda comunidad, pueblo o llacta, tiene una creencia en un

Dios, Sibambe en cual tiene la creencia?
7.- ¢La iglesia de Sibambe, siempre fue como estara en estos momentos?

8.- ¢ Cudl seria su mensaje para la juventud de la parroquia de Sibambe?
Entrevistas 2

Nombre: Wilfrido Parra

Cargo: Agricultor

1.- ¢ Cuéntenos sobre la llegada de los Caniaris a Sibambe?

2.- ¢ De dbnde vienen los Cafaris?

3.- ¢, Cuantos caballos pasan por las calles principales de Sibambe?
4.- ¢ Qué nos cuenta sobre el hueco de los murciélagos?

5.-¢,De los antiguos poblares, que familias se radicaron en Sibambe?

6.- ¢Un llamado a la juventud para que la gente se apodere de la historia?



CUADRO DE CAUSAS Y EFECTOS.

METODO DE INDUCTIVO - DEDUTIVO

CAUSAS

Produccion Audiovisual para fomentar el turismo cultural en la parroquia de
Sibambe en homenaje al patrono Apdstol Santiago, ubicado en el cantén
Alausi, provincia de Chimborazo.

Falta de circulacién del capital en
la parroquia.

Falta de conocimientos
publicitarios dentro del disefio
gréfico.

Disminucién de los conocimientos
audiovisuales

Espacio geografico no reconocido
turisticamente.

Problemas internos de la
poblacién

L

Escasez de proyectos de
emprendimiento

Desinteres al promocionar a la
parroquia en conocimientos
graficos, digitales y audiovisual.

Abando de la inversion en
productos audiovisuales.

Desconocimiento por la poblacién
nacional e internacional.

Desacuerdo en los proyectos
finales

EFECTOS
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STORY BOARD

TTULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA™ - <
PRODUCCION Y EDICION: JOHNMNY MERCHAN PRODUCTORA: 'Fi (RO
ANO: 2018

. SOK | : - RO
. & o 'y
i vl i L dat
‘ UNA FRODUGEION DE: - L CONR MSPADOPE GRPO:
“JOHNNY MERCHAN SIBAMBENO DE CORAZON
Ve RORM MOBUCCONES .. g 2 ‘ 5 - 4
i [ i
*y . !;‘e D | : !.'
s ’(.\ . ’ { - ba\;
\-1" 3 : - A
R’ % 133
ESCENA:  AUTOR DE LA PRODUCCION ESCENA:  NOMBRE DEL GRUPO DE APOYO
PLANO:  GEMERAL PLANO:  GENERAL
ANGULO:  NORMAL ANGULO:  NORMAL
EFECTO:  DISOLUCION EFECTO:  DISOLUCKON
TEMPO: 0000 - 00:03 MEMPO:  00:03 - 00.06
- 4 - . -
.- At2t " st
’ : -
Pm .
s - ¢ | M
£t 8T 7 L
R s
s '
ESCENA:  CONCEPTO DE PRESENTACION ESCENA:  IDENTIDAD GRAFICA DEL PROYECTO
PLANO:  GEMNERAL PLANO:  GENE
ANGULO:  NORMAL ANGULO:  NORMAL
EFECTO: D5 EFECTO:  DISOLUCIKON
TIEMPO: 0:06 - 00:08 MEMPO: 0008 - 00012

ESCENA: FOTOGRAF|A SBAMBE ANTIGUO ESCENA: PLAZA DE SIBAMBE
PLANO: GENERAL PLANO: GENERAL
ANGULO:  PICADO ANGULO: CONTRAPICADO

EFECTO: 1OC BLANCO Y NEGRO EFECTO: JO0OM - COLOR SEPIA
TIEMPO: 00:13- 00:17 TIEMPO: 00:08 - 00012




STORY BOARD
TIMULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA"
MERCHAN

PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY
ANO: 2018

ESCENA:  AUTOR DE LA PRODUCCION
PLANO: 4

ANGULO: PICADO

EFECTO: C INFERIOR - SUPERIOR
TIEMPO:

PRODUCTORA: Gl NRORLT

ESCENA: FOTOGRAFIA ESTACKON DE TREN SBAMBE
PLANO: MEDIO

ANGULO:; I AAL

EFECTO: M IEMIENTO SUPERIOR - INFERIOR
TIEMPO: 00:26 - 0029

ESCENA: VEGETACION
PLANO: MEDIO
ANGULO: CONTRAFPICADO
EFECTO: )
TIEMPO:

ESCENA: ANIMALES DE CAMPO
PLANO: GENERAL

ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:

ESCENA: VEGETACIKON DETALLE
PLANO: DETALLE
ANGULO: FPICADO
EFECTO: DISOLUCKS
TIEMPO: 0032 - 0034

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:

107
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STORY BOARD

TTULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA = z
PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY MERCHAN PRODUCTORA: ' [ROMLN
ANO: 2015

ESCENA: ANIMALES DEL CAMPO ESCENA: CABALGATA
PLANO: G RAL PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: TIEMPO:

SONIDO: SONIDO:

ESCENA: ESCENA:
PLANO: PLANO:
ANGULO: ANGULO:
EFECTO: EFECTO:
TIEMPO: TIEMPO:
SONIDO:

ESCENA: ESCENA:
PLANO: PLANO:
ANGULO: ANGULO:
EFECTO: EFECTO:
TIEMPO: TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTE SONIDO:  AMBIENTE
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STORY BOARD

TITULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA - <
PRODUCCION Y EDICION: JORNNY MERCHAN pRODUCTORA: ' RO
ANO: 2018

ESCENA: ESCENA: SIEMBRA, - IGLEStA
PLANO: PLANO: DETALLO
ANGULO: ANGULO: A

EFECTO: EFECTO: )
TIEMPO: 0l - G108 TIEMPO: 0105 01:10
SONIDO:  AMBIENTAL SONIDO: AMBIENTAL

ESCENA: ANIMALES EN EL PUEBLO ESCENA: TALLER DE CARPINTERIA
PLANO: GENERAL PLANO: MEDIO

ANGULO: 7 ) ANGULO: FICADO

EFECTO: o ; EFECTO: DISOLUCION

TIEMPO: 0l R H TIEMPO: 01:13- 15

SONIDO: AMBIENTAL - VOZ EN OFF SONIDO: AMBIENTAL - VOZ EN OFF

ESCENA: ESCENA:
PLANO: PLANO:
ANGULO: ANGULO:
EFECTO: > EFECTO:
TIEMPO: 0l 17 TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTE - VOZ EN OFF SONIDO:
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STORY BOARD

TITULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA" = :
MERCHAN PRODUCTORA: ' [ROFLN

PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY
ANO: 2018

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO: A

ANGULO: ANGULO:  FICA Jl_J

EFECTO: EFECTO: DISOLUC KON

TIEMPO: G TIEMPO: 01:22- 01:2

SONIDO: ~n“BIENTAL - VOI EN OFF SONIDO: AMBIENTAL - VOI EN OFF

3
ion da!ﬂ porm O™ 1§ espoficies

Con laiuncacien 8e'fa paroaie £omo lcrmnuﬂrm
B an '—'JE,'-' clod ‘:ﬂ: 16

L ccdc (n:tod {2 P

ESCENA:  CERRAMIENTO DEL CEMENTARIO ESCENA:  CALLE PRINCIPAL DE SIBAMBE
PLANO: DETALLE PLANO: MEDIO

ANGULO: NORMAL ANGULO: NORMAL

EFECTO: DESENFOQUE EFECTO: DISOLUCIKSN

TIEMPO: 01:24- 01:26 TIEMPO: 01

SONIDO:  AMBIENTAL - VOZ EN OFF SONIDO:  AMBIENTAL - VOZ EN OFF

(on W lum!drlér da io p'mo{’* (6 coms ) Ffpcmc.n
o 0 cad:\ciudo. o pue:ﬂ:: 2 Fonan el nombre del palkon Que vo ser

ESCENA: SUELO DE SIBAMBE - PLAZA ESCENA: )
PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTE - VOZ EN OFF SONIDO: miue'urg VOT EN OFF
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STORY BOARD
TIMULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA"

PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY MERCHAN PRODUCTORA: g, RO
ANO: 2018

ESCENA:  TORRE DE LA IGLESIA ¥ VEGETACION ESCENA: SIBA
PLANO: MEDIO PLANO: GENERA
ANGULO: \ ANGULO:  FICA Jl_J
EFECTO: EFECTO: DISOLUCION
TIEMPO: TIEMPO: 01:34- 01:36

SONIDO: —.“BIEUTAL - W( SONIDO:  AMBIENTAL - VOI EN OFF

F£ ov que ooul puskeron s
porgue dICEn GUE donde sean |or paetlorimas fevbliosos
SUBTEres Ponian oS ealich o e porsne:

ESCENA: SIBAMBE ESCENA: COLUMNA DE LA TORRE (IGLESIA)
PLANO: GRAN PLANO GENERAL PLANO: DETALLE

ANGULO: FICADO ANGULO:  NORMAL

EFECTO: DESENFOQUE EFECTO: DICUL JCION

TIEMPO: 01:36 - 01:38 TIEMPO: 0159 - 0143

SONIDO:  AMBIENTAL - VOI EN OFF SONIDO: AMEI NTAL - VOZ EN OFF

e mu,'

..l_“,: on o e eran o
Poere

ESCENA: ENTRADA A LA IGLESIA ESCENA: EHY"E VISTA - INTERIOR
PLANO: GENERAL PLANO:

ANGULO: K ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTE - VOZ EN OFF SONIDO:  FOMNDO AMBIENTAL
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STORY BOARD

TITULO:  SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA' — :
PRODUCCION Y EDICION: JORNNY MERCHAN PRODUCTORA: i RO
ANO: 2018

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: TIEMPO: 02:14- 0207
SONIDO: SONIDO:  AMBIENTAL - V¢

Esio es la Cosa oalA

Es4a es lo cosao del Ap =
pa¥ond

srPolrone de

ESCENA: DANIEL CARRASCO - HSTORIADOR ESCENA: LEY DE LA MIRADA - DANIEL
PLANO: PLANO: MEDIO

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: TIEMPO:

SONIDO: SONIDO:

ESCENA: FIESTA DE SIBAMBE - PLAIA ESCENA:
PLANO: GENERAL PLANO:
ANGULO: ANGULO:;
EFECTO: EFECTO:
TIEMPO: TIEMPO:
SONIDO: AMBIENTE - VOZ EN OFF SONIDO:




STORY BOARD

TITULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA
PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY MERCHAN
ANO: 2018

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: . < TIEMPO: %

SONIDO: AMBIENTAL - VOI EN OFF SONIDO: AMBIENTAL - VOI EN OFF

c .Fdar?-:s §

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: TIEMPO: 02:34- 38

SONIDO: SONIDO: AMBIENTAL - VOZ EN OFF

o idpragesion y

% tec O

ESCENA: ESCENA:
PLANO: PLANO:
ANGULO: ANGULO:;
EFECTO: EFECTO:
TIEMPO: 02 TIEMPO:

SONIDO: ;,a,:g]gnng - VOI EN OFF SONIDO: VO? EN OFF
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STORY BOARD

TMULO:  SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA" - .
MERCHAN PRODUCTORA: ' [ROFLN

PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY
ANO: 2018

ESCENA: CABALLOS PLAZA CENTRAL ESCENA: ENTREVISTA
PLANO: € PLANO: MEDI

ANGULO: ANGULO: CONTRAPICADOD
EFECTO: . EFECTO:

TIEMPO: 02.44 47 TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTAL - VOI EN OFF SONIDO:

ESCENA: DETALLES DE MOVIEMENTO ESCENA: DAMNIEL

PLANO: DETALLE PLANO: MEDIO

ANGULO: L ANGULO:  FICADO

EFECTO: CION EFECTO: DISOLUC

TIEMPO: X 0308 TIEMPO: 03.08- 03:10

SONIDO:  AMBIENTAL - VOZ EN OFF SONIDO:  AMBIENTAL - VOZ EN OFF

Detde que o oty [l b Wty 2 400, més de 400
Hote mafp Me 5 1 . eitebio & entoene al pofrono Apo

ESCENA: ESCENA:
PLANO: PLANO:
ANGULO: ANGULO:
EFECTO: EFECTO:
TIEMPO: TIEMPO:
SONIDO: SONIDO:
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STORY BOARD
TITULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA' — z
PRODUCCION Y EDICION: JOHNMY MERCHAN PRODUCTORA: i RO

ANO: 2018

Estomos hobiondo de % 08800 6nos do Ja
pleilesic que es enidtmo ol mlm lvéslol santago,

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: X3:17 TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTAL - VOI EN OFF SONIDO: YOI OFF

bxs
'mﬁcaﬁ{c" que acompahon ala

¥ peécesion ndela énlomo pé%,'

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: G 3.2 TIEMPO: 0

SONIDO: ~‘.‘E\IHJTAL VOZ EN OFF SONIDO: -Mt‘l EN T L - VOI EN OFF

:m'r‘ vc,rtcia son Ip4 b
}m!y!fguoncrk ol . £

ESCENA: PROCESION ESCENA:
PLANO: PLANO:
ANGULO: ANGULO:
EFECTO: EFECTO:
TIEMPO: TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTE - VOZ EN OFF SONIDO:  FONDO AMBIENTAL - VOI EN OFf
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STORY BOARD

TTULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA
PRODUCCION Y EDICION: JOHNNY MERCHAN
ANO: 20158

S

= (I3 2 i)

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: : TIEMPO: X
SONIDO:  AMBIENTAL - SONIDO:  SIBAMBENTA

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:

DC EFECTO:
TIEMPO: 0 - 0403 TIEMPO:
SONIDO: 2 ENTAL - VOZ EN OFF SONIDO:

ESCENA: ENTREVISTA ESCENA:
PLANO: PRWAER PLANO PLANO:

ANGULO: 2 ANGULO:
EFECTO: > N EFECTO: J
TIEMPO: 04:07 - 04:15 TIEMPO: o415

SONIDO:  AMBIENTE SONIDO:  AMEBIENTAL



117

STORY BOARD
TITULO: SIBAMBE “TRAS SU HISTORIA == z
PRODUCCIGN Y EDICION: JOHNAY MERCHAN PRODUCTORA: i RO

ANO: 2018

_lo fradicion ¢cueste, se remonic en Io cp::bdt lo 3
conguisio espanclo

ESCENA: ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: & TIEMPO:

SONIDO:  AMBIENTAL - VOI EN OFF SONIDO: I EN OFF

ESCENA: CABALLOS - CALLES ESCENA:

PLANO: PLANO:

ANGULO: ANGULO:

EFECTO: EFECTO:

TIEMPO: 30- 0 TIEMPO:

SONIDO: AMBIENTAL - VOZ EN OFF SONIDO: -Mt‘l ENTAL - VOZ EN OFF

RURTREPENCIE

vl rensngrysan of ‘
P ONULITTE G5 350

al wule

ESCENA: PALCOS ESCENA:
PLANO: MEDIO PLANO:
ANGULO: CENTAL ANGULO:
EFECTO: D& 210 EFECTO:
TIEMPO: 04 TIEMPO:

SONIDO: AMBIENTE - VOZ EN OFF SONIDO:



STORY BOARD
TITULO: AMBE AS Si
PRODUCCION Y EDICION:
ANO: 2018

TRAS SU HI

ERCHAN

Obtuvieron una batolio mwy feerte,
conlra el ¢jercdo Inco comandado por Rumifiahui

PRODUCTORA: G‘.' RROFL

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:
SONIDO:

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:
SONIDO:

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:
SONIDO:

Ina Procu  de
Johnny Merchan

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:
SONIDO:

ESCENA:
PLANO:
ANGULO:
EFECTO:
TIEMPO:
SONIDO:

AGRADECIMIENTOS

ESCENA:
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